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Lidera la revolución de los Orcos y los Goblins 


¡Sumérgete en un oscuro y violento RPG! 

Lidera a Arkail, un temible guerrero Orco, y a Styx, un 
Goblin maestro en las artes del asesinato en una misión 
suicida en el corazón del Imperio de los humanos. 

Sube el nivel de tus dos héroes, aprende poderosas 
habilidades, sobrevive a las batallas más peligrosas y 
finalmente ¡Libérate del opresivo Imperio de los hombres! 


WWW.BADLANDGAMES.COM 
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Un otoño caliente 


ienvenido, un mes más, a Micromanía. Metidos ya en ¡a 
vorágine del trabajo tras el verano, que no es más que un 
recuerdo a estas alturas, seguimos en el proceso de adap- 
tación al cambio. Cambio de editorial, claro, como ya os co- 
mentamos el mes pasado. Un proceso del que ya quedan 
pocos flecos, pero que aún no ha terminado. Un proceso que en el futuro 
empezará a producir nuevos frutos, pero no adelantemos acontecimien- 
tos, porque si estoy seguro de que el futuro se perfila realmente positivo 
y atractivo, no puedo decir menos del presente. 

El presente es genial, y ahora no hablo sólo de Micromanía, sino del PC, 
de los juegos que ahora mismo estarás disfrutando -y si no t lo harás en 
cuanto acabes de leer este número de Micromanía y descubrir lo que 
en él te contamos- y de los que vas a disfrutar de aquí a final de año. 
Porque si os digo que este fin de año se presenta como uno de los más 
impresionantes que hayamos disfrutado los jugadores de PC en mucho 
tiempo, puede que no me creáis. Pero lo haréis en cuanto leáis los con- 
tenidos del mes. 

Nuestra portada es la mejor muestra de lo que os estoy contando, pero 
no es la única. En todo caso, en lo que ya es casi una tradición, Actívisíon 


nos trae la nueva entrega de «Cali of Duty» en la que ya es r con toda 
seguridad, una de las franquicias más exitosas -sino la más- de toda la 
Historia del videojuego. «Black Ops II» ya está casi aquí, y lo que hemos 
visto nos ha dejado tan impresionados como podréis leer en el reportaje 
que encontraréis en páginas interiores. Pero no es lo único que, estoy 
seguro, os impresionará de este número. 

Los juegos que hemos analizado este mes son, todos, espectaculares. 
Algunos vienen siendo un éxito desde hace dos décadas, otros son una 
auténtica evolución en diseño y tecnología, y algún otro, simplemente, 
es lo más divertido que podáis instalar en vuestros discos duros. Y la 
cosa, como podéis imaginar, no termina aquí. Desvelamos los secretos 
de la nueva plataforma digital de GAME -que se estrena justo cuando 
este número de Micromanía vea la luz-, de los mejores juegos de velo- 
cidad que hay disponibles para PC, de todas las novedades de hardware 
que han aparecido en las últimas semanas y os contamos todo lo nece- 
sario para que estéis ai tanto de lo más relevante de la actualidad, 

Y, cuando acabéis de leer, podéis disfrutar del juego que os regalamos 
este mes, una de las mejores entregas de un clásico de la estrategia, 
«The Settlers». Nos vemos el próximo mes, [Disfrutad Micromanía! 
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acruauDao 

Te traemos toda la actualidad del 
mundo del videojuego, de la A a la Z. 
i No dejes que se te escape ni una 
novedad o no podrás presumir de estar 
mejor informado que nadie! 


Assassin's Creed 111 
Afortunadamente la nueva entrega de 
«Assassin's Creed 111» para PC no se 
demorará tanto como ha sido 
costumbre con sus antecesores y 
dentro de poco estará lista. Mientras 
tanto, ve abriendo boca con estas 
espectaculares imágenes. 

HaBLanoo CLano 

Un espacio para opinar y hacer oir tu 
voz, tus sugerencias,,. Sí tienes algo que 
decir, mándalo aquí. Revisaremos tus 
cartas, buscaremos soluciones y te 
daremos las respuestas que necesites 

RepoRTaje 

Treyarch ha tirado la casa por la 
ventana en la producción de la nueva 
entrega de «Black Ops». Han diseñado 
un montón de novedades en los modos 
de juego individual multijugador y 
zombis y, además... ¡te llevan al futuro! 

PRimen coirracTO 

Entérate de los juegos que están por 
venir en las próximas semanas: las 
claves, nuestras impresiones, .. IY no les 
pierdas la pista! 

26 Hitman Absol ution 
30 Far Cry 3 

a examen 

Las novedades de los últimos treinta 
días puestas bajo la lupa de nuestros 
expertos. ¿Quieres descubrir todo lo 
que te está esperando en tos mejores 
juegos del momento? 

34 Dishonored 
38 XCÜM Enemy Unknown 
42 La Fuga de Deponía 
44 PES 2013 
46 TorchlightJI 
48 Fl 2012 

CRanoes éxrros 

Ediciones de coleccionista, líneas 
económicas... Lo mejor en juegos para 
tu PC a un precio inmejorable. 



Dishonored Arkane y 
Bethesda han creado 
una obra de arte. iAsí es! 


Game Digital 
La nueva 
plataforma de 
distribución de 
la mayor cadena 
de España, al 
descubierto. 


GAME# 

- DIGITAL^- 


Hitman Absolution 
Ya hemos jugado con 47 
y así será su aventura. 


XCOM Enemy Unknown 
El alucinante remake de 
un juego legendario. 


Far Cry 3 

Unas vacaciones que se 
vuelven.» explosivas. 
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lo tuyo es la estrategia prepárate 
ra disfrutar con una de las mejores 
tregas de un gran clásico del género. 


Cali of Duty Black Ops II La nueva 
acción bélica te lleva al futuro en un 
conflicto global,, ¡espectacular! 



Juegos de velocidad 
Para que disfrutes del 
volante sin perder puntos. 


íT 


% 


RepoRTaje 

Aún no sabemos si Alonso será capaz 
de conseguir la proeza de ganar un 
nuevo mundial de Fl, pero si a ti 
también te gusta coger el volante y 
pisarle a fondo, te presentamos tos 
mejores juegos de velocidad para tu PC 
que puedes encontrar ahora mismo, 
¡Arranca ya tu máquina! 

RaniíinG 

Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes. 


El mejor ranking posible: el que 
hacemos con vuestros votos. 

zona onune 

Una sección dedicada en exclusiva a 
todos los juegos multijugador masivos, 
desde los más populares a los recién 
llegados. Todo lo que necesitas saber 
para disfrutarlos a tope está aquí, 

62 Actualidad 
64 Comunidad 

La comumoao 

El lugar para encontrarlo todo sobre tu 
género favorito, sea cual sea, y estar a 
la última de lo que acontece. 


El espacio que nos reservamos para 
nosotros, la redacción de Mícromanía, 
¿Quieres visitarlo? ¡Estás invitado! 

Tecnomanías 

Los mejores complementos para tu 
PC: el hardware más interesante, las 
últimas novedades, periféricos... 


Toda la información que necesitas para 
que puedas elegir la mejor opción para 
actualizar tu PC 


Si no te funciona un juego o te falla el 
ordenador, éste es el lugar a! que debes 
enviar tus consultas, 

RepoRTaje 

La cadena de tiendas más veterana y 
más conocida de España está de 
estreno. Han desarrollado una 
plataforma de distribución y venta 
digital de juegos para PC t y nos han 
contado todos sus secretos. ¿Quieres 
saberlos? Pues lee, lee... 

avance 

Ya tenemos en marcha los contenidos 
para el próximo número de EVticromanía. 
¿Quieres saber a lo que estamos 
jugando? Pues echa un vistazo. 
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YA ESTA AQUI «MEDAL OF HONOR: WARFIGHTER» 


Cuerpos de élite 
asaltan tu PC 


2,7 


Millones 


La legendaria saga de acción bélica vuelve para alistarte 
y combatir con las tropas mejor entrenadas del mundo 


a espera ha concluido. Las 
hostilidades comenzarán in- 
minentemente y «MoH: War- 
fighter» te llama a filas para 
combatir una amenaza terrorista de 
alcance global en una campaña que 
involucra a doce de las mejores unida- 
des de élite. 

La saga que en su día consiguió colo- 
cara la acción bélica en su punto rnásál- 
gido depopularidad, retoma el estilo de 
juego de la anterior entrega, emplean- 
do el sofisticado motor gráñeo "Frost- 
bite 2" que tan buen resultado dio en 


«Battlefield 3 »* Pero «MoH: Warfighter» 
es un juego muy diferente, en el que los 
estudios de Danger Cióse homenajean 
a los mejores soldados del mundo con 
la ambición de presentarnos un esce- 
nario bélico mundial pero plausible, 
profundizando en el realismo. 

Privilegios de rango 

Con la fecha de lanzamiento fijada en 
el 25 de Octubre «MoH: Warfighter» ha 
presentado ofertas para su pre-reser- 
vay una Edición Digital Deluxe 61,50 € 
sólo disponible en Origin. En PC, esta 


edición viene car- 
gada de conteni- 
do adicional que 
incluye misio- 
nes para los SAS 
británicos y los 
Spetsnaz ru- 
sos, la banda 
sonora y un pack de mapas 
Además la Deluxe garanti- 
zan un acceso a la beta de 
«Battlefield 4». Tienes todos, 
los detalles del lanza miente 
en www.ea.com/es/ 


Saca la guitarrita 
en «Rocksmith» 

¡Aunque te manden a "tomar Fanta" 
el juego de Ubi se presenta tentador! 

Después de un notable éxito en EE.UU. el diverti- 
do ííRocksmíth» sale en PC, Permite aprender a 
tocar una guitarra eléctrica real mediante con- 
ciertos y minijuegos y t el accesorio "Real Tone 
Cable 11 que se incluye con el juego. Su precio 
es de 69 r 95 8. Diversas bandas de renombre 
internacional abalan su realismo. 


Dos ediciones especiales 
para «Tomb Raider» 

Koch ha anunciado que lanzará edición para 
colecionistas y la especial "Superviviente". 

Square Enix confirma una Edición Superviviente que contendrá además 
del juego, un libro de arte, un detallado mapa del juego doble cara 
y una bolsa de supervivencia, acceso a la BSO, el escenario 
Desafío Sepulcral y un pack de armas. La Edición Colec- 
cionista suma una figurita de la nueva Lara Croft Play Arts 
Kai de 15 cm y un lujoso empaquetado en caja metálica. 



Las unidades de Tfer 1 protagonizan «MoH Warfighter» 




y Danger Cióse se marco 

el objetivo reproducir el tipo de misiones que llevan a cabo con el máximo rigor. 


imi MmüiifrMM.M I El multijugador contempla una 
docena de nacionalidades, todas con operativos Tier L 


La campana te llevará a B?Tm1 ¡EH m »m EE ^ I 
PIEME frente a una amenaza terrorista global. 


midades de «Mists of Pandaría» 

tidieran en todo el mundo en su primera semana 

:sta cuarta expansión, Blizzard sobrepasa ya los diez 
íes de suscripto res activos en «World of WarCraft». 


) 


Si no viste «Lueius» en la 'comparativa de terror" del mes pasa- 
do fue porque su lanzamiento en España no estaba claro. Pero 
finalmente sí, FX !o lanza con un escalofriante doblaje al Castellano, 
(19,959. En el juego encarnas a un detective que investiga contra- 
r reloj para detener al pequeño «Lueius», el Elegido del Mal. 


FX lanza la terrorífica aventura «Lueius» 



¡Lo nuevo de 
Starbreeze! 


Rob Pardo, vicepresidente de 
BEizzard ha declarado en una 
entrevista que el denominado 
"Proyecto Titán", próximo 
MMO de la compañía cuenta 
con un equipo de desarrollo de 
más de 100 miembros y que el 
proceso está a la mitad en estos 
momentos. 


iNuevo proyecto 
tras «Minecraft» 


Markus Persson, "Notch 11 
creador de «Minecraft» 
ha ofrecido nuevos detalles 
sobre su proyecto «QxlÜc». Su 
intención es brindar al jugador 
una plataforma para desarrollar 
su creatividad y que puedas... 
"crear y compartir código sin 
saber nada de programación”. 


«Colonial Marines» 
continuará "Aliens" 


«Titán», a mitad 
de camino»- 


Bajo el título de «Brothers: a 
Tale of Two Sons» tos estudios 
de Starbreeze, («Syndicate», 
«The Darkness»,.,) y 505 Games 
presentan un nuevo y ambicioso 
juego definido como aventura 
de acción cooperativa. Su 
lanzamiento está previsto para la 
primavera de 2013. 


Randy Pitchford* presidente 
de Gearbox, ha dado detalles 
interesantes sobre «Aliens: 
Colonial Marines». Uno es que 
e! guión del juego continuará 
donde lo dejó "Aliens" el film de 
James Cameron. El otro, es que 
podrás encarnar a uno de los 
protagonistas de las películas. 


mi enomanía 
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^ Primero títulos de 
Greenlight en Steam 




( «Fnrar 





El sistema de lanzamien- 
tos mediante votaciones 
«Greenlight» ideado por Val ve 
para Steam, ha dado lugar a las 
dos primeras hornadas de juegos. 
Un total de 20 títulos que ya 
están disponibles en la red Steam. 
Consulta la lista completa en 
steam comunity.com/greenlight/ 

} En Noviembre «Angry 
Birds: Star Wars» 

El día 8 Rovío Mobile lanzará su 
nuevo juego descargadle para 
IOS. Android y Windows PC, con - 
Ja jugabilidad de «Angry Birds» 
y una ambientacíón inspirada en 
"La Guerra de la Galaxias". ¡Mola! 


y «Dragón Age III: 
Inquisition» en 2013 



BioWare ha confirmado el 
lanzamiento de Ja tercera 
entrega de su popular saga de 
rol «Dragón Age» para finales de 
2013. Además se ha anunciado 
que «I nqui sitio h» empleará la 
tecnología del motor gráfico 
Frostbite 2. 

> Chris Roberts prepara 
«Star Citizen» 

El famoso creador de la saga 
«Wing Corrí mander» desarrolla 
un nuevo simulador de combate 
espacial y llama a la financiación 
colectiva desde su página web: 
www. ro b ert ssp a cetndu stri es . 
com/star- Citizen/ 





Capcom prepara el renacimiento de la 
saga «Devil May Ciy» y cuenta con el PC 


esarrollado por ios estu- 
dios Ninja Theory, el nue- 
vo «De vil May Cry» se ha 
dejado ver en diversos 
eventos causando cierta controver- 
sia entre los muchos seguidores de la 
famosa saga por ios cambios que esta 
entrega introducirá. Pero cada vezson 
más las más voces que dan su visto 
bueno a las novedades y permiten ele- 
van las expectativas sobre el juego el 
reinicio de «Devil May Cry». 

Para la mayor parte de los usuarios 
de PC, tales cuestiones son lo de me- 


nos. Lo importante es que Capcom 
cuenta con los ordenadores para re- 
lanzar una sus más populares fran- 
quicias. Además, los cambios intro- 
ducidos, giran entorno a un estilo de 
juego más directo y a r cade, un plan- 
teamiento en sintonía con los "hack'n 
slash” de acción y rol en PC. 

Volveremos a ver enfrentados a án- 
geles y demonios, pero nuestro perso- 
naje Dante, regresa cambiado, con un 
aíre más desenfadado. Plataformas, 
jefes finales y se añadirán a la receta y 
una tierno está en camino. 


LEGO en la 
"Tierra Media" 


Warner Bros, prepara el 
lanzamiento de «LEGO: El 
Señor de los Anillos» 

Después de las adaptaciones para jugar 
"Batirían", "Star Wars" e 'Indiana Jones" en 
el mundo de LEGO, TT Games nos presenta 
una nueva aventura basada en un mundo 
abierto, inspirado en la trilogía cinemato- 
gráfica 11 El Señor de los Anillos" y la obra 
original de Tolkien. Por supuesto humor y 
acción no van a faltar Su lanzamiento está 
previsto para antes del final de 2012. 


Primeras aplicaciones 
en Steamworks 


Bethesda inaugura 
Battlecry Studios 


Ubisoft abre un nuevo 
estudio en Toronto 


i ¿Qué está preparando 
j CDProjekt en secreto! 


Valve lanza en Steam una serle de primeras 


Con su sede en Austin, Texas, el nuevo 


Se trata de un laboratorio crear animaciones i Atari y Microsoft han suscrito un acuerdo 



que permitirá jugar a clásicos como «Pone 
o « Asteroids» en Internet Explorer y sin 
anuncios: www.atari.com/arcade 


aplicaciones para de desarrol fo cor : 

Steamworks, entre ellas GameMaker Studío, : 
3D-Coat y 3DMark 11. i Manos a la obraf 

• . i? i 

- •' ' 1 


estudio de desarrollo estará dirigido por el 

experiencia '^¿fil- 
tras participar ^ ‘ 

en la creación ] j : w 

de «Star ijM 

Wars: The f jgjL 

OldRepublic» M 

y «Ultima ^ ^ » - 

Online», entre ^¡fc, ~'h 

otros títulos, ’ 


mediante 'motion-capture", con el objetivo 
de crear "personajes creíbles e historias más 
profundas y cinematográficas". 
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spirado én tí mundo de fantasía de Warhammer, Blood Bowl es una meada 
ultraviolenta de estrat e gia y juego deportivo. 

Chaos Edition cuenta con 23 razas jugables, 3 de ellas totalmente 
nuevas, una fantástica campaña individual y nuevos modos de juego. 

En Chaos Edition, 3 nuevas razas hacen su entrada triunfal al campo: los malévolos 
Enanos del Caos, los marginados que forman los equipos del Inframundo y, por 
primera vez en Blood Bowl, los Demonios de Khome! 

Blood Bowl también puede jugarse online: ¡Crea tu equipo, mejóralo y llévalo hasta 
lo más alto de tos rankings oficiales! ¡Desarrolla tu propia liga privada en internet y 
organiza tus propios torneos! 

WWW.BADLANDGAMES.COM 
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Dead Space3 

O FEBRERO 2013 O ACCIÓN 
© VISCERAL GAMES /EA© PC, 360, PS3 

Vivirás una aventura de misterio y terror con la que esta 
serie volverá a aterrorizarte en el espacio profundo. 

BioShock Infinite 

© 26 0E FEBRERO ©ACCIÓN A 

© IRRATIONAL GAMES © PC, 360, PS3 W 

¿Podremos esperar hasta 2013 j 

sin que nos coma la ansiedad? . ^ 'w j 

Prey2 

© 2013 © ACClONyU ¿V ; li .J ‘ H 

© HUMAN HEAD- VÍÚU * -.'w. J 

©pc.36o,ps3 i 

Había rumores sobre una 
posible cancelación, pero la 
realidad es su retraso a 2013. 


en Boxes 


Metro Last Light 


© 2013 © ACCION ©4A GAMES© PC, 360, PS3 

El subsuelo moscovita vuelve a llenarse de acción y 
terror en un ambiente post-apocaíípttco. 


Total War Rome II 

© 2013 O ESTRATEGIA 
© THE CREATIVE ASSEMBLVSEGA 
© PC, 360, PS3 

Un auténtico anticipo de cómo 
serán ios juegos del futuro. 

WatchDogs 

© 2013 © ACCIÓN 
© UBISOfT © PC.360.PS3 

Tras sorprender en el pasado 
E3, habrá que ver cómo va 
Ubisoft dando información. 


los mas 
espeRaDosj 

Decimos adiós a «Dishonored» í 
«X-COM» y damos la bienvenida 
«NFS Most Wanted» y «Cali of 
Duty: Black Ops I i» aunque no 
nos vayan a durar mucho... 


PdRRILLd 


Need for Speed: Most Warrted 

© 2012 © VELOCIDAD 
© CRfTEFaON/EA© PC, PS3, 360 

La serie «Need For Speed» prepara un nuevo «Most 
Wanted» con una nueva entrega de osados desafíos. 

Cali of Duty: Black Ops 2 

©NOVIEMBRE© ACCIÓN ©TREYARCH/ 

ACTTVISION BUZZARD ©PC, 360, PS3 

O espectáculo de la acción bélica más inmersiva nos 
llevará del pasado a un futuro no lejano. 

Hitman Absol ution 

© 2012 © ACCIÓN jC 

© 10 INTERACTIVE 

©PC.360.PS3 m' ■“ 

Estará el Agente 47 
dispuesto a expiar sus 


Llega «Football 
Manager 2013» 

La nueva temporada 
introduce novedades 

Junto con los simuladores deportivos, 
también entrado el otoño nos llegan los 
esperados juegos de gestión deportiva. 

Y desde hace algunos años, e! mánager 
«FootBaü Manager» de SEGA es el que 
mantiene un mayor prestigio entre los 
aficionados. Por el realismo, amplitud 
de opciones. Sports Interactive y SEGA 
han detallado los notables cambios que 
se incorporarán a ta entrega de este 
año de «Football Manager», Mediante 
una serie de vídeos publicados en 
Youtube, el mismo Miles Jacobson, 
Director de Sports Interactive Studío 
explica las ventajas que ofrece el nuevo 
motor de los partidos en 3D, mostran- 
do un aspecto visual más realista y me- 
jores animaciones. En otro vídeo-blog, 
Jacobson da detalles sobre la vertiente 
multijugador que «Football Manager 
2013» incorpora a través de Steam, 

El juego también revisa su sistema de 
clasificaciones mundiales. Detalles en: 
wwwiootbaílmanagerxom 


BioWare y EA recopilan la saga «Mass Effect» 
en una edición con los tres títulos y varios DLC 


1 día ó de Noviembre es la fecha seña- 
lada para el lanzamiento de «Trilogía 
Mass Effect». No le faltarán incondi- 
cionales de «Mass Effect®, coleccionistas dis- 
puestos a comprarla... Pero sobre todo, su- 
pone una gran oportunidad para y aquellos 
jugadores que se perd ieron una u otra entre- 
ga o que no llegaron a juga r ninguna de ellas. 
No en vano «Mass Effect» ha dado lugar a una 
de las combinaciones de acción y rol de ma- 


yor éxito en todas las plataformas. Además, la 
epopeya galáctica del Comándate Shepard es 
de lo mejor que se ha podido jugar en el ámbi- 
to déla ciencia-ficción. 

En la recopilación «Mass Effect Trílogy» los 
tres capítu los suman en total 80 horas de jue- 
go e incluye las expansiones Bring Down the 
Sky y Pinnacle Station de «MEi», el DLC Cer- 
berus NetWork de «ME2» y el Pase Online de 
»ME3»Más detalles en store.origin.com 


La habitual profundidad y amplitud de factores contemplados se 
refuerza en «Football Manager 2013» con un multijugador mejorado. 


Por fin tendrás una perspectiva desde la que ver a tu equipo en el 
terreno de juego, observando cómo aplican tus directrices. 


lOTicias 


.2 m idioma nía 





Sólo por ser socio de GAME 

¡Ventajas al instante! 


¡Consigue fantásticos regalos 
reservando tu juego favorito ! 


i m 



GAME 

L Figuro t 
l StCfuSívO 


' Sólo en 

GAME 


Hitman Absolution + 
DLC Sniper Challenge 


Cali Of Duty Black Ops II + 
DLC Nuke Town 2025 


EflRCRY 


Gratis 


Promoción ¡imitada c lÜÚuas, (PC). 2s0 uds. (Xixsx 3á0) y 500 dos. (PS3) 
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Sólo en 

GAME 


Epic Mickey 2 + DVD Oswald 


F1 Race Stars + 
DLC Circuito de Valencia 


Circuito 

Valencia 


260 


Tiendas 

TODA España 



GAME 

Tu especialista en videojuegos 









Tiendas 

TODA España 




Entra en WWW.GAME.6S/tisndos y encuentra tu tienda más cercana 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 


F1 2012 
+ volante 


F1 2012 
+ controller 


Promoción limitado a 1.000 unidades de cada pack 


SAME 

especialista en videojaegos 


Promociones no acumulafáíes o otros ofertas o descuentos. 
Precios válidos y vigentes hosto el SO/1 1/12 Impuestos incluidos. 


www.GAME.es 










Sólo por ser socio de GAME 
i Ventajas al instante! 


¡Elige tu 

consola favorita! 



fecha estimado lanzamiento: 

0/1 Noviembre 

W W 2012 


Llévatelo \M 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 


Sólo en 1 

GAME 


Assassíñs 

* CREÉDftj j 


Precio unitario Pock 
Consola + Juego a 
elegir en tre los 2 


Sólo en 

GAME 


Llévatelo 
ahora por 


Sólo en 

GAME 


Llévatela 
ahora por 


f¡M¡itu pack favorito 

Wii U Basic Pack 8 GB + Pock de ¡ Wii U Bai 

Protección Exclusivo gratis + Pool 


Piumoción limitada a 5ÜD ud$. de cada pack Wii U Gamepad no incluido en el Pack de Protección. 


Playstation 3 Slim 500GB 
+ FIFA 13 ó Assassin's Creed IIL A 

___ /V ^ 

^ i 2.999 

" ■+■ puntos 


Xbox 360 250GB + Forza Horizon 


2.499 
• untos 
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Acción UBISOfn - Noviembre 2012 



¡MÁS REAL QUE NUNC 

Ubisoft ha echado el resto par 
hacer de «Assassin's Creed 111 
la entrega más espectacular c 
la serie. Buena prueba de elfo 
eí nuevo motor 3D que utiliza, 
«Anvil Next», que no sólo ofre 
más calidad gráfica, sino una 
simulación física mejorada y l 
sistema climático que afectar 
a la jugabilidad como no has ^ 









¡LA REVOLUCIÓN HA ESTALLADO! La nueva 
y más ambiciosa entrega de «Assassin's Creed» 
llegará por fin en noviembre, desplegando un montón 
de novedades, empozando por fa ambieníadón y el 
protagonista. Ahora serás Connor, hijo de una nativa 
americana y de un británico en las colonias de la 
vieja Inglaterra en América. Es el siglo XVllt y tu lucha 
por liberar a tu pueblo acabará encendiendo la chispa 
querrá estallar... ¡la guerra de independencia! 


¡MÁS MODOS MULTIJUGADOR Y BATALLAS NAVALES! Nuevos personajes. 

nuevos mapas, nuevos modos de juego, batallas navales,,, ¡un aluvión de novedades! SI 
la inclusión del miuttijugador con «La Hermandad» supuso una pequeña revolución en 
«Assassin's Creed», en esta tercera parte se ha renovado por completo. Y si querías más 
novedades, además se incluirán batallas navales en las que Connor combatirá a sus enemigo 
en alta mar a bordo de su nave, la Aquila. ¡Hasta podrás abordar a tus enemigos! 





¡DEL TOMAHAWK A LAS 
ARMAS DE FUEGO! Como 
Maestro Asesino con sangre 
india en sus venas, Connor podrá 
manejar armas típicas de los nativos 
americanos, como el Toma ha wk, 
pero también será un experto 
en otras armas, como dardos, 
mosquetes y muchas otras. Las 
batallas de «Assassihs Creed lli» 
serán lo más impresionante que has 
visto en la saga. 


¿El mejor juego 
creado por Ubi? 

Si cualquier entrega de la serie 
resulta espectacular, ggs gassM's 

juego hecho por Ubisofí No sólo e 
impresionante gráficamente, grac 
a su nuevo motor, sino que quiere 
ofrecer un realismo sin precedent- 
también en la acáóií y la simulaai 
Huele a clásico instantáneo* 






¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 


Más vale tarde... 

Ya era hora de que 
Ubi se decidiera a 
eliminar el dichoso 
sistema de protección que 
te exige estar conectado 
permanentemente a Internet 
para jugar. Yo t al menos, me 
he negado a jugar ningún 
título de esta compañía que 
lo incluía, y eso que algunos 
me apetecían bastante. Eso 
sí, espero que la noticia sea 
definitiva y no den marcha 
atrás dentro de tres meses. 

■ Jacob o 



Desde luego la noticia es oficial 
y parece seguro que se va a apli- 
car en sus próximos lanzamien- 
tos. ¿Será definitiva? Pues no 
tenemos motivos para pensar lo 
contrario, sobre todo después 
de las continuas críticas que 
había recibido ese sistema, así 


que aunque por supuesto nada 
está escrito en piedra, quere- 
mos pensar que sí, ei cambio de 
rumbo es definitivo. 


¿Estoy despista- 
do o ya debería 
estar a la venta el 
nuevo «Baldur’s Gate» del 
que hablasteis hace unos 
meses? Espero que no lo 
hayan cancelado, porque el 
original es uno de mis juegos 
favoritos de todos los tiem- 
pos y la posibilidad de que 
lo continúen ha sido para mi 
una de las mejores noticias 
del año. ■ O. Birches 

Por partes: el "nuevo” «Baldur’s 
Gate» del que hablas no es una 
continuación del original, sino 
ese mismo juego re master izado 
y puesto al día con un nuevo 
motor gráfico y contenidos 
adicionales (aunque también es 
cierto que sus desarrolladores 
han hablado de un posible 
«Baldur's 3» en función déla 
aceptación de este primer títu- 
lo). Y sí, es cierto que ya debería 
haber aparecido, pero a última 


hora se retrasó su lanzamiento 
hasta noviembre para garantizar 
la calidad final del producto. Así 
que la buena noticia es... ¡que ya 
falta muy poco! :-D 



¿Demasiado pronto? 

Vaya por delante que no 
tengo nada en contra de los 
DLCs cuando se presentan 
deforma razonable, pero 
cuando empiezan a aparecer 
apenas pasados dos meses 
desde el lanzamiento del jue- 
go, como es el caso de «Bor- 
derlands 2», la sensación 
que me queda es que nos 
están vendiendo un material 
que debería haber estado in- 
cluido en el original y que lo 
han sacado de él para poder 
“cobrarlo aparte", y no preci- 
samente barato, además, ■ 
Manuei C. L. 



En vuestra review de «Borde ría nds 2» habláis de la abundancia 
de armas y equipo que ofrece como algo muy positivo, pero 
para mí es precisamente uno de las peores características 
del juego. ¿Por qué lo digo? Pues porque a diferencia de 
Juegos como «Diablo» y similares* en los que también hay 
montones de objetos, pero es muy fácil distinguir los que no 
puedes usar o son peores que los que tienes, en H'Bordertands 2» 
todas i as armas valen para todos los personajes, así que cada vez que 
abres un cofre, o eliges al azar o tienes que comparar todo su contenido 
con el que tienes, uno por uno. Y como el número es gigantesco, pues 
eso, que te pasas más tiempo en los menus que juga ndo. ■ Israel Ped raza 
Es verdad que si ¡o que buscas es un juego de acción directa, la continúa 
selección de armas y equipos puede ser agobiante, pero te aseguramos que 
aunque te pueda parecer sorprendente, para muchos ese apartado es uno de 
\> ios mayores atractivos de «Bordedands 2». Y, aunque ,no es el caso de las 
armas, sí hay algunos objetos especiales que sólo valen para cada dase». 



La caRTa oeL 

] Gracias a FX 

Como fan de lo que toda ía vida 
se ha llamado “aventuras 
gráf icas”, os escribo para 
agradecer a FX su decidida 
y constante apuesta por 
este género tan especial, 
ya que si no fuera por 
esta compañía los 
aficionados a este tipo 
de juegos llevaríamos 
años condenados al 
ostracismo, Y sí T ya sé 
lo de que alguno me dirá 
que está Steam* pero no 
todos tenemos acceso a 
ía distribución online (o T 
sencijlamente T no queremos 
usarla), EToni E. 


mes 


« Efectivamente, ía labor que hace 
FX manteniendo encendida ía llama 
de las aventuras clásicas es inestima- 
ble, sobre todo, lógicamente, para to- 
dos los que somos aficionados a este 
tipo de juegos. Y también hay que 
agradecerles el esmero con el que 
seleccionan sus lanzamientos para 
ofrecer una enorme variedad de 
enfoques: humor, terror, aventuras... 
Aunque, por supuesto, tampoco 
pierdas de vista a estudios como 
Péndulo, que son los que las crean, 

__ 



Entendemos perfectamente tu 
queja y, sí r hasta cierto punto, 
la compartimos. Y es que por 
mucho que sea de agradecer e! 
esfuerzo de una compañía por 
expandir un juego, la sensación 
que queda al final es que e! 
juego que compraste hace dos 
meses ya no está "completo". 
En el caso de «Borderlands 2» 
nos queda el consuelo de que 
el contenido original es sufi- 
cientemente amplio como para 
que nadie se vea obligado a 
comprar este DLC, Esperemos, 
eso sí, que los estudios tengan 
cabeza para of recer DLCs que 
valgan la pena de verdad. 


Cambio de rumbo 

Después de saber que «5a- 
cred 3» va a poner patas arri- 
ba el diseño del original ten- 
go que decir que me parecen 
fatal los cambios que se van 
a aplicar en esta entrega. 
Precisamente una de las 
mejores cosas de la serie era 
la abundancia de opciones y 
la complejidad del sistema 
de juego y si, como parece, 
lo van a simplificar todo 
(convirtiéndolo, de paso, en 
el enésimo clon de «Diablo»), 
le van a quitar toda la gracia. 
¿Para que andar tocando lo 
que ya funciona? 

■ Kevin J. L. 

Los cambios en una saga casi 
nunca dejan a nadie indiferente, 
y aunque tu opinión es, por 
supuesto, totalmente defendi- 
ble, estamos seguros de que 
otros muchos aficionados se 
alegrarán del intento por “refres- 





car" el juego. Lo cierto es Que 
es muy pronto para saber si las 
novedades que se introduzcan 
en «Sacrecf 3» serán para bien o 
para mal, pero de momento va- 
mos a ser positivos y a esperar 
lo mejor. 

¿A qué se dedica? 

Me ha encantado el reporta- 
je del mes pasado dedicado 
a «XCOM Enemy Unknown», 
pero me ha llamado la 
atención el número de veces 
que se menciona a Sid Meter 
como responsable de su de- 
sarrollo, ¿De verdad es así? 
Porque la sensación que yo 
tengo es que en los últimos 
juegos de Firaxis, Meíer se 
ha limitado a poner su nom- 
bre y “el cazo" de recoger 
dinero, 1 Nacho Polo 

Hombre, tanto como poner 
el cazo... Digamos que es 
cierto que aunque muchos 
juegos lleven su nombre (los 
más notorios, los de la saga 
«Civiliza! ion»), en algunos es 
sencillamente porque se trata 
del creador de la serie, no 
porque haya sido el principal 
responsable de su desarrollo. 
En el caso dé «XCOM», en 
cambio, parece ser que el 
bueno de Sid sí que ha estado 
implicado personalmente, 
supervisando las decisio- 
nes más importantes, o eso 
aseguran desde Fíraxis. En 
cualquier caso, sea quien sea 
el responsable, lo importante 
es que el resultado ha sido un 
juego sencillamente genial, 


tal y como te contamos en 
su review este mismo mes. 
¿Todavía no las has leído? ¡A 
qué esperas! :-D 

Imposible 

No seré yo el que defienda 
los juegos "facilones" pero 
es que lo de «Dark Souls» 
es ridiculo. En mi opinión 
hay una línea que separa el 
desafío de la frustración y 
este juego la supera amplia- 
mente, hasta el extremo que 
se convierte en un ejercicio 
para masoquistas. Desde 
luego, si el objetivo era que 
el jugador se “picara" y se 
enanche, conmigo han 
conseguido todo lo contrario, 
■ Javier 

El problema es que a la difi- 
cultad del juego original, en su 
versión de consolas, que ya era 
altísima, se han unido también 
los problemas de un sistema 
de control muy mal adaptado 


al PC. El resultado es, como tú 
muy bien dices, un juego que 
es mucho más frustrante de lo 
razonable. 

Y la ACB, ¿cuándo? 

Me parece genial ver a Maro 
Gasol en la portada de un 
juegazo como «NBA 2K13» t 
pero al mismo tiempo me da 
que pensar cómo es posible 
que no haya un juego de ba- 
loncesto de la ACB. Porque, 
digo y, no será porque no 
tenemos una liga competi- 
tiva, jugadores excelentes 
o una enorme cantidad de 
aficionados».* ¿Qué más 
hace falta? ! Gen 




Está claro que el baloncesto 
español (y sus millones de 
aficionados) se merecen un 
vídeojuego a su altura, desgra- 
ciadamente, la pasión por un 
deporte no siempre es garantía 
de buenas ventas de los juegos 
basados en él. Mientras la si- 
tuación cambia, eso sí, puedes 
tirar del completo mod que os 
presentamos el mes pasado en 
La Comunidad y que convierte 
«NBA 2K12» en «ACB 2K12», 
Puedes encontrarlo en 
www.mundoacb iive.com/ 
ACB2KI2 



FORfTIIDdBLe 



El lanzamiento de cual- 
quier “remake" va siem- 
pre asociado a un cierto 
nivel de i n certidumbre, 
pero si el juego original es 
lino de los mejores juegos 
de estrategia de todos los 
tiempos, con casi veinte 
años a sus espaldas, el 
suspense es máximo. Por 
eso es tan buena noticia 
que el nuevo «XCOM 
Enemy Unknown» no sólo 
haya respetado fielmente 
la esencia del original 
sino que es también un 
estupendo juego por 
derecho propio. 



Aunque su marcha haya 
sido por decisión propia 
y no haya habido ninguna 
disputa de por medio» 
no hemos podido por 
menos que apenamos 
al saber que los funda- 
dores de BioWare, Greg 
Zeschuk y Ray Muzyka, 
responsables de algunos 
de los mejores juegos 
de rol de la historia» han 
abandonado la compañía 
canadiense y ía industria 
del videojuego. Espere- 
mos que sus sucesores 
sepan estar a la altura de 
su enorme legado» 



pnecunTas! 

aesPuesTa 


¿cuánoo... 

vamos a podei disfru 
de nuevo de un juego 
baloncesto ambientac 
en la Liga ACB? 


¿cómo... 

afectará al futuro 
desarrollo de «Star 
Wars: The Oíd 
Republic» la marcha c 
su diseñador jefe, Dani 
Erickson? 


¿Qué... 

hay de cierto en la 
cancelación del espei 
modo multijugador d 
«Metro; Last Light», ■ 

última hora y por sorpr 


¿quién... 

es el responsable de 1 
disparatada (y espere: 
que divertida) idea de 
hacer un "cross-over" 
entre «Angry Birds» y... 
i «Star Wars»!? 


¿cómo... 

le saldrá a Valve la 
jugada de comenzar 
a vender software "no 
lúdico" a través de Stea 


cDonoe... 

se ambientará el jueg 
o nlin e f2p que se rumi 

que hay en desarrollo, 
basado en «Dead Space 



Promociones no acumulabas a otras ofertes 
descuentos. Precios validos y vigentes hasta t 
26/1 1/12. Impuestos incluidos. 

Conéctate c www.game.es para conocer tu 
tiendo &AME mas cercana. 
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teporcraje 



¡El futuro de la guerra empieza aquí! 



Género: Acción bélica 

Estud i os/Compañía: 
Troya rch/Act i vi si o n 

Fecha prevista: 

13 de Noviembre 2012 


CÓMO SERÁ 


Será la continuación de la 
historia iniciada en «Black 
Üps» 

situada en el futuro, en 
el ario 2025. 

Ofrecerá tres juegos en 
uno, con la i 


multijugador y el 
modo zonibís. 

incorporará 
multitud de 
novedades en el 
multijugador. con 
más de 

el sistema r, PÍck 
10” y opción 
de grabar y 
editar películas 
con los mejores 
momentos. 


oí Duty 


Black 


¿Cómo es posible que la Guerra Fría dure tanto? ¿No se había 
acabado todo? Si el pasado define el futuro, imagina lo que 
podría pasar si la guerra oculta realmente durase décadas. 


LA GUERRA DÉ SINGER 

Es algo que en Treyarch reconocen 
que no está demasiado claro. Sí, ha- 
brá armas de fuego. Sí, la electrónica 
estará presente -ya lo está, y mucho, 
hoy-. Pero... ¿tienen informes secre- 
tos del ejército americano? No. ¿Se I 
han fijado en películas bélicas fotu- ^ 
ristas? Tampoco. Pero han echado 
mano de los mejore. Ei guión ha sido 
escrito en parte por David S. Goyer, 
guionista habitual de Hollywood y 
que ya trabajó en el anterior «Black 
Ops», amén de películas como la tri- 
logía de Batma n, de Nolan, y muchas * 
otras. Vamos que, de contar hish> f- 
rias, el ch ico sab e. Pe ro a ío q oe iba- á 
mos, ¿y en ia parte b éltca? P ues ahí 1 
han colaborado con Peter Warren i 
Singer, una auténtica autoridad en ^ 
este campo, autor de varios libros 


¡CONFLICTOS m 20251 

Si sobrevivimos a la crisis, como Tre- 
yarch asegura, pues ambientan el 
inminente «Black Ops II» en 2025, no 
es/que nos espere un futuro dema- 
siado halagüeño: la guerra secreta se 
ha establecido a escala global un vi- 
llano megalómano tiene planes a es- 


m ¡enomanía 





lia guerra total sacude el siglo XXI! 

KNo es el nuevo «Modern Warfare», pero la 
historia de «Black Ops II» te llevará hasta 
mediados de la próxima década. 


¡Multijugador total! 
(y con servidores dedicados) 

Casi siempre se le ha achacado a «Cali of Duty» que su lado multiju- 
gador no era lo potente que debía. Pero ese argumento dejará de te- 
ner validez de una vez por todas en cuanto «Black Ops II» vea la luz. 
Un nuevo concepto, "Pick 10", basado en Ta personalización de las me- 
joras ¡Kfsibíes para tu personaje en ios modos muiti es el centro de 
un sistema que te ofrecerá todo tipo de ránkíngs, competicio- 
nes en ligas, posibilidad de grabar tus partidas y editar tus ví- 
deos con los momentos estelares de una partida, más de 
25 modos en cuatro categorías distintas,., iafgo increíble! 






tepoRTaje 


¡Parece de verdad! Hasta los anímales 
en «Black Ops II» van a chorrear 
realismo. Y $1 no te lo crees, mira el ^ 
j^f^cüadro de la siguiente página-, • 


en 
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sobre la guerra moderna y 
la evolución de la tecnolo- 
gía bélica, que ha dado 
charlas TED, es asesor 
de varias entidades ofi- 
ciales en Estados Unidos y 
ha sido el responsable de dar 
el toque de verosimili- 
tud a todo lo que verás en 
«Black Ops II», como dice 
jay Puraear, director de desa- 
rrollare Treyarch, "no sabe- 
mos si estos vehículos, si es- 
tas armas, si esta tecnología 
están en desarrollo o son pro- 
potipos rea le^fioy día, pero 
son plausibles y podrían ver- 
„ se en el campo de batalla en 
\ los próximos 15 o 20 años" 


I*») "Lo que queríamos era con- 
seguir no sólo algo realista, sino 
algo que pudiera ser plausible en 
el futuro in niñato” 

ME VESTNO W1E VES 

En la demo que Puryear presentó 
a la prensa pudimos ver algunas 
de estas tecnologías: camuflajes 
ópticos en los uniformes que pa- 
recían poner al mismísimo Pre- 
dator en plena trifulca, guantes 
capaces de permitir aun solda- 
do trepar por una pared de roca 
sin más ayuda, pequeños gad- 
gets para piratear los mandos de 
un helicóptero de combate en un 
segundo.,, ila repera! Y, por su- 
puesto, armas de todo tipo. 


Sin embargo, los detalles del 
guión siguen siendo en gran par- 
te secretos, más allá de los deta- 
lles conocidos de la tecnología 
futurista y de que llevarás a cabo 
misiones en solitario y como par- 
te de un escuadrón. Y luego está 
lo demá s: mu Itij ugadory zombis. 


Puryear define a «Black Ops ¡I» 
como un "tres en uno", literal- 
mente: campaña individual, 
zombis y multijugador. Y por lo 
que contó de cada uno, efecti- 
vamente no seria descabellado 
considerarlos como juegos inde- 
penientes. El multijugador, espe- 
cialmente, ofrecerá opciones de 


ÍY también 
habrá zombis, 
por supuesto! 


Sí, sabemos que esto de 
los zombis no es realista 
por abora), que aquí no hay 
guión que sustente la ac- 
ción y que todo es un puro 
desparrame, pera,, íes tan 
divertido! Si en aBlack Ops» 
te podías enfrentar hasta a 
un Reagan de pega en esta 
modalidad, ahora los "ex" 
famosos no estarán, pero la 
diversión seguirá primando. 


El 


' 


1 











Al habla con Treyarch 


Hace varios días uno de ios responsables de Treyarch, Jay 
Puryear, se acercó a Madrid para presentar oficialmente «Black 
Ops II» y comentar todas las modalidades de juego, los deta- 
lles sobre el guión, el desarrollo, nuevas misiones de la cam- 
paña y contestar a nuestras preguntas sobre el juego. Allí es- 
tuvimos, por supuesto, charlando con el que es director de 
desarrollo del estudio, que nos contó todo lo que aquí pue- 
des leer sobre uno de los juegos más esperados de este año. 


forma abrumadora. Centrado en 
el desarrollo de dase de persona- 
je y la personalización de tu sol- 
dado, Treyarch ha desarrollado 
un sistema llamado Pick 10, para 
seleccionar el estilo de juego y 
desbloquear mejoras específicas 
adecuadas ai mismo, eso en 55 ni- 
veles de desarrollo y 10 de Presti- 
gio, Aparte de logros, recompen- 
sas y rankings varios. E11 total, 
habrá cuatro modos multi: Core, 
Party, Combat Training y Cus- 
tom, sumando entre ellos más de 
25 tipos diferentes, Y luego habrá 
un modo de Desafíos, con más 
de 1000 distintos. Y tampoco hay 
que olvidar las opciones de red 
social, la posibilidad de crear pe- 
lículas con los momentos estela- 
res de una partida... Vamos, que 
si querías guerra, vas a jugar.., 
¡hasta el 2025 í «Black Ops» ha 
vuelto. FJXL* 


¿Cómo se hace "motion 
capture" con un caballo? 

Treyarch ha querido que «Black Ops II» sea un juego 
que, dentro de su ambientación futura, sea lo más rea- 
lista posible. En el apartado técnico se han preocupa- 
do tanto por ello que el uso de "motion capture" se ha 
extendido para las animaciones.,, incluso de anímales. 









¿Cómo participar? 

Es muy sencillo. Lo único que tienes que hacer es entrar en 

www.facebook.com/revistamicromania 

y dejarnos tus comentarios sobre «Black Ops». Estas son algunas 
sugerencias, pero... ¡cuéntanos las experiencias que tú quieras! 

1» ¿Qué es lo que más te gusto del primer «Black Ops»? 

2. ¿Qué habrías cambiado del juego anterior? 

3* ¿Qué esperas del nuevo «Cali of Duty Black Ops II»? 

4 * ¿Qué sugerencias les harías a los creadores del juego? 

¡Los ío más originales se llevarán de regalo una camiseta exclusiva! 

Los ganadores serán elegidos por la redacción de M ¡croma nía. 


Camiseta 
exclusiva «Cali of 
Duty Black Ops II» 


concuaso 


[j \ 1 

rJJ 
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Expirar notas 

Q WMu tfe tus amigos 
Q Notas de las páginas 
Q M<5 flflftls 
Q H-l bd'radOríl 
Q Nocas sobre mi 

If a un amigo o una pagina 
Recibir notas por RÍS 
tJírtun<iaí 


¿Prefieres el 
multi jugador o la 
campaña? ¡Cuéntanos 
tus logros más increíbles! 
Y no escatimes en los 
detalles más alucinantes. 


Mi ero manía 213. i Este mes te lo contamos todo sobre los Juegos 
más esperados de los últimos años! 

Oc Revi tía M, cromaría e- 0 jueves. 2? de Septembre de 20 12 a l-afsl 12 19 


j¥a hemos vuelto! Tras el ve fino, hemos cargado las pilás y ven ¡mol con (ueoa 
renovadas. 

El viernes 29 podras- encontrar el nuevo número de Micrcwnania en tu quiosco Habituar, y 
tenemos notioas frescas. . Tras el párín veraniego estarnos ít estreno. porque además de 
traerte toda la actualidad y las novedades en juegos gara tu K. ahora Micrcimama es 
publicad J cor una nueva editorial, &lue Orean Pubfishing. 

En esta nueva etapa segu mes ofreciéndote ios mejores reportajes. «elusivas. prevews h 
análisis. nohdas y regalándote juegos, al mismo pr«io de ¡siempre. 3.99 euros, 
«ierpmanía sigue siendo ru Micromama de siempre, pero además, queremos crecer en los 
próximas meses contgo. para lo que nos veremos. además de aquí. en FactbOdA. en Otros 
canales digitales. , Espera so-presil para IOS próximos meses' 

En *!■ número 2 12 que podrás encontrar maftaoa viernes 28 en el quiosco, te ofrecemos un 
completo reportaje sotare XCOM Enemy UnknOwn. la puesta al d<á del dadcaao de 
Micropros e i uí ahora llega con la firma de $<d Meler y f raxis. tino de los mejores juegos 
de todos ios tiempos cara PC vuelve con una pinta... lancinante 1 

También te ofrecemos las previesvs de La Tuga de Deponía, la última produedio de J% 
Mills of Pandaría y Oí Oes and Meo. 

NO te pierdas los reportajes que te hemos preparado de Jos mejores juegos dé Terror para 
PC. V vn vistazo a lo gtie te traerá Res-deo! Evfl 6 a cúmieníOs de 23 L3. 

Además, las reviews de lo más potente que ha salido en las últimas semanas en PC. Cmld 
Wírs l. Daricsiders ll. OarV Souls, Port RoyalE 1, Bocderfánd* 2. Sleeping Dogs 

Las noticias más importantes, lo último en hardware, tus secciones favor tas y, de regalo, 
un aulintiCOjuegaiO; ChúH tacón Advanced Warftghier 2. 

Y todo, como ya te hemos dicho, ai pr«¡q de Srentpre. 3.99 euros. ¡Ya estamos de vuelta! 



GAME0 

Asi es la nueva 
piatarorma utgrusi 

jtiegos tteí ntes 

» LA FUGA DC DEPGP1A 
L SHWfWSLkmCM 


POfl al ia tu PC can lo 

Hitman Absolution; 

Jutí« do veloocbd: 

más nuevo del morcado 

>47 vuelve a lo grande! 

lArranca la cnnprlkíán! 


,M¡crománia está de vuelta 1 A partir del día 2 A de septiembre, el número 212 está en tu 


quiosco, 


Me gusta Come ciar Compartir 

¿i a 53 personas les gusta «seo. 
tai comparti do 17 vt<eS 

O Ver come nwriOi anteriores 50 de 92 


i Alejandro Mariano Pulido pues ya todavía no la e 
m encontrado nj t : dominogo 30. ya tengo ganas, saludos 

El 30 de Septiembre 1 tj;s> 22-S1 - Me gusta 


lá 

s 


Miguel Angel «a Carretero Cracia* por seguir dando 
guerra 

El 30 de SepiJémpre a la!si 23.03 Me gusta 

Carlos Miguel Iranao Sábáter que gran alegri* 

II i de octubre a PotíJ 1ÍM5 ■ Me gu ita 


S AIbcrt Bí llera Vila ya la tengo, a ver cuando me manda»! el 
juego que me toci en enero 

El 1 de octubre a laísj 3 3. 5 a ■ Editado Me gusta 


i 

m 

la 


ai 

m 

o 

m 


Jase María M. Ce les ten Mucha Suene en esta nueva 
etapa ,1a crus golpea bastante espero que vosotros resisteis 

¡El 28 de Septiembre a litsi 0. 15 Editado Me gusta 

Jesús Torres Gracias por ygHvtr, 

El 23 de Septiembre a liís 2 tú ■ Me gusta 

Deqjay Malix J-prdi Valis oues a pillarla. Recordad a 
camiseta xdd 

e 23 de Septiembre a 'ais) 2.¿3 ■ Me gusta 

Esther Cáreet Bastidas Muchísimas gracias por volver 
chicos 

D 23 de Sept ¡trn&r e a l*ÍS> 11 04 Me gu sta 

Albert Bollera Vüa hd 4 he encontrado en ningún kiosco 
hay y me hán dicho Cue hasia el funes nada de nada 

Ef 25 íe Septiembre 4 ■¿•s' 31 36 Me gusta 

Daniel Rodrigues Cárcia Eso suponía Enrique Pérez. Si , me 
devolvieron -lace C as t importe de la pane correspondiente 
de las revistas que faltaban Hoy tocará comprar la revista' 

El 25 de Septiembre a latsl 13:41 Me QvfU 

Rafael Fernandez Vega vo yá tengo mi peojzo de 
mcromama gracias y segu r ¿s-m que SO¡S Eos mejores no lo 
olviden nunca 

El 2 -S de Seotfe mo-'e o : : : ! : Me g usía 

Aibert Gelfera Vi la pues yo tendré put esperar hasta el 
lunes como mínimo 

El 28 de Septiembre a i ü 21 32 Wt guStá 

Iseader Carda por Sn. que tapera noticia, me temía lo peor . 
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www, hitman.com 


Será la nueva entrega 
de la serie de acción 
«Hitman». donde 


tendrán su 


recompensa 


controlara tus 


enemigos. 



puntos 
para desbloquear 


* 

habilidades. 

modo 

Contratos, para di 

señar 


basat 

las disponibles del jl 

Jas en 
iego. 

[primera Impresión 


47 ofrece su cara más 
realista , más interactiva, 
con mayor libertad en 
el cumplimiento de 
tus misiones y con una 
historia que desvelará una 
compleja conspiración 
contra tu asesino favorito. 


Negocios... ¡Ja! Nadie más profesional que 47 en lo suyo, ya 
sabes, la "limpieza", pero si te metes con él... ¡ya es personal! 


S ólo para mayores de 18 años. 

Extremadamente violento. 
Sadismo. Crueldad... Sí, sí, 
ya sabemos que en esto de 
los videojuegos esas palabras es lo que 
casi siempre te "venden" cuando se ha- 
bla de io malísimos que son, que si pro- 
vocan conductas violentas en los cha va- 
les... Pero, amigo, cuando es así, es así. 
Y si los juegos más violentos también 
son, muchas veces, los que más venden 
-aunque está clarísimo que la realidad 
es otra, eso lo sabemos, pero vaya, pon- 
gámonos en plan demagógico a base de 


topicazos-, entonces en Squa re En i x de- 
ben estar frotándose las manos, porque 
«Hitman: Absolution» es la más realista, 
tremebunda, espectacular y alucinan- 
te entrega de la serie protagonizada opr 
nuestro asesino profesional favorito: 47. 

Y ahora, la cara real de «Absolution». 
¿Violento? Sí. A veces. Es inevitable, 
dada su temática. Pero, ¿sólo eso? ¡Ni 
de coña! Si algo va a ser la nueva aven- 
tura de 47 es todo un espectáculo, una 
magistral demostración de la experien- 
cia acumulada por lo durante más de 10 
años de «Hitman», y el juego más libre. 


más realista y más jugable que puedas 
imaginar en la popular saga. Va a ser, 
en cierto sentido, el «Hitman» que de- 
berían haber sido los anteriores en mu- 
chos apartados, pero que por diversas 
razones, incluso por las limitaciones de 
la tecnología, no fueron. Pero, amigo, 
«Absolution» se perfila como un juega- 
zo que te va a dejar con la boca abierta. 

Ahora es personal 

La historia de «Absolution», como pue- 
des imaginar por el título, ahondará en 
la vertiente más personal de 47. Un en- 
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esta nueva entrega de «Hitman» 
estrena motor, «Glacier 2», y 
tecnologías desarrolladas ex 
profeso, como el "Crowd Tech”, 
para la gestión de multitudes? 


Armas de fuego, cuchillos, silenciadores, hachas, cuerdas de piano, "accidentes" 
con objetos pesados., Í47 vuelve y el asesinato nunca ha sido más divertido! 



If 


¡Intenta pasar 
apercibido! Esa 

:tj una cpcicr. La 
ra será ir a saco,.. 
iro será algo más 
difícil, claro. 



'vrrr*- 


mrmrnr 


Como bien podrás imaginar, «Hitman Absolution» seguirá el 
canon de la serie: violencia extrema sólo para adultos, 


47 VUELVE A LA ACCIÓN, CON TODAS 
SÜS HABILIDADES DE ASESINO, EN 
UNA HISTORIA MUY PERSONAL... 


cargo en el que debería eliminar a un 
antiguo aliado y jefe -una, en realidad-, 
no acaba como sus jefes querían, y 47 
empieza a vislumbrar un extraño com- 
plot. La presencia de una niña, unas ul- 
timas palabras de su victima antes de 
morir, situaciones desconcertantes... 
Algo no cuadra en la misión de 47 y, al 
negarse a acatar una orden, empeza- 
rá su particular via crucis. Y hasta aquí 
te vamos a contar de momento, porque, 
hombre, ¿no será mejor que lo descu- 
bras tú mismo dentro de unos días? Eso 
nos imaginábamos. 

Pero en «Absolution», como es lógico, 
la historia será el soporte de la acción, 
pero ésta es la que de verdad te va a de- 
jar sin aliento. Si «Hitman: Absolution», 
como es de esperar, cumplirá a rajata- 


bla las reglas establecidas desde el pri- 
mer juego, también lo es que lo ha echa- 
do el resto para convenirlo en el más 
explosivo de la saga. qué? Por todo 
lo que te vamos acornar ahora. 

Glacier 2 

Y vamos a empesar ice k pane técni- 
ca, haciendo reserer oa al raievo mo- 
tor y las tecr:: ; -isspor 

topara A: i : - i - usgos 

esta basa sí : 1 - -rjiiuúon» 

es funda mar a I = - . as el nuevo 


motor gráfico de lo. Ya te hemos conta- 
do algo sobre él en Mícromania, pero lo 
que ha hecho lo Interactive es realmen- 
te espectacular, Las posibilidades de in- 
teracción, el realismo, la libertad de ac- 
ción, van a ser algo pocas veces visto en 
la serie. No se trata de que «Absolution» 
vaya a ser mucho mejor gráficamente - 
que también-, sino de las opciones que 
pondrá en tu mano para desplegar tu 
estilo de juego. 

Además de «Glacier 2 » en sí, otra tec- 
nología muy específica tendrá una rele- 



DISHONOR E 


¡p Corvo también 
tiene la habilidad de ser 
sigiloso y "disfrazarse" 
poseyendo a sus enemigos... 


se panacea... J 
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Ef arte del dísfra 
es algo que 47 
seguirá manejar 

de maravilla en 
«Absolution». 
Electric! sta, sheri 
camarero... ivami 
ni Mortadelo! 


un nuevo 47 


Con más 

opciones^ 

tecnologías. 


y Un mundo lleno de 
vida y personajes. 


Venid, hijos, y recibid la bendición de 47. Una bendición... ¡mortal! ¿has oído alguna ve 
eso de "te sienta peor que dos pistolas a un santo"? i Eso es porque no conocían a 4 


En «Absol ution», ¡o 
Interact ive estrena motor 
y la tecnología Xrowd 
Tech". Ahora verás 
ingentes multitudes de 
personajes en pantalla. 


> Un contrato de asesino 
de lo más particular. 


El nuevo modo de juego 
"Contráete? te permitirá 
diseñar tus misiones, 
con sus objetivos y 
restricciones, que podrás 
compartir online. 



> ¿Eres lo bastante hábil 
como francotirador? 


la tercera novedad es 
el "Sniper Challenge? 
un modo en que tus 
habilidades como 
francotirador serán 
puestas a prueba, 

L A 


LA LIBERTAD PARA CONSEGUIR 
TUS OBJETIVOS Y ACABAR CON TUS 
ENEMIGOS SERÁ C ASI TOTAL 


vancia significativa en «Absolution» la 
"Crowd Tech" que, literalmente, signi- 
fica eso: gestión de multitudes. Y es que 
muchas, muchas, muchas de las misio- 
nes y escenas que verás y disfrutarás en 
«Absolution» tendrán lugar en escena- 
rios abarrotados de personajes. Civiles, 
policías, enemigos, objetivos... Todo se 
mezclará en situaciones que pondrán a 
prueba tu destreza, tu habilidad, tu es- 
trategia de asesino profesional y que te 
harán jugar como nunca habías hecho 
hasta ahora en la piel de 47. 


Una misión en Chinatown, otra en- 
trando en una habitación de hotel, el 
asalto a la casa de tu antigua mentora, 
una estación de tren atestada, un pue- 
blo del medio Oeste... son sólo algunos 
de los escenarios en que te tendrás que 
infiltrar, disfrazar, eliminar y conse- 
guir tus objetivos. Pero cómo lo hagas... 
ya será cosa tuya. 

Despliega tus instintos 

Pero las habilidades de 47, ya lo sabes, 
no son normales. Nunca lo han sido. Y el 


uso de su Instinto de asesino será algo 
vital en diseño de la acción de «Absolu- 
tion». ¿Instinto? Sí, en mayúscula. 

El Instinto le sirve a 47 para adivinar 
la trayectoria de sus enemigos en sus 
paseos por el escenario, para 
localizarlos entre la multi- 
tud, para descubrir objetos 
de interés especial que le 
serán de ayuda... Una es- 
pecie de "poder" con el 
que planificar tu estrategia a la hora de 
cumplir una misión. 

Ese instinto se marcará en pantalla 
por un indicador, una barra que se irá 
consumiendo a medida que uses el Ins- 
tinto, por lo que tendrás que dosificar su 
utilización. Pero será vital. Porque, ade- 
más, también usarás el Instinto para 


b migos en sus 
3ara ^ 

- 

)s M 
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;n mucho ojo con llamar la atención en determinados momentos y lugares, si no 
ileres que se te eche encima toda la poli. La IA será implacable, te lo aseguramos... 


Todas las habilidades de 
un asesino profesional. . . 


Aunque, en esencia, las habilidades de 47 no han varia- 
do demasiado a lo largo de la serie, no es menos cierto 
que «Hitman: Absolution» va a ser el más com pleto, 
abierto y logrado juego de la serie. La nueva tecnología 
desarrollada por lo potencia, además, lajugabilidad, Si 
47 -o tú, que viene a ser lo mismo-síempre ha podido 
desplegar incluso sadismo a ia hora de eliminar enemi- 
gos, ahora te va a dejar de piedra gracias a su Instinto"... 


Un contrato único 

Y, para ponerle la guinda al pastel, «Ab- 
solution» te ofrecerá un modo de juego 
muy especial: "Contracta Se trata de 
diseñar tus propias misiones con sus 
re cursos y restricciones, basadas en es- 
cenarios ya disponibles en el juego, con 
tus enemigos, armas, disfraces y lo que 
quieras. Y luego compartirlos online. 
Todo un desafío. 


esconderte entre la multitud para des- 
pistar a tus enemigos, entrar y salir de 
zonas protegidas como una sombra, no- 
queara tus enemigosy ocultar sus cuer- 
pos... Y,sitodo eso falla, liartea tiro lim- 
pio, aunque ya sabes que nuna ha sido 
lo más aconsejable para un trabajo pro- 
fesional. 


quieras ... icomo 

siempre! Sí, la 
encia de ¿7 no ha 
arlado estos años. 


Acabar con "el rey de Chínatown" será muy complicado o muy 

sencillo, según Jo que decidas hacer, i Y ojo con la multitud! 


disimular ante un enemigo cuando esté 
a punto de identificarte. Un recurso ge- 
nial que te ayudará a ganar tiempo an- 
tes de que se produzca el caos y las ar- 
mas hagan su aparición. 

El amo del disfraz 

Pero, claro, recursos a 47 no le han falta- 
do nunca. Y los disfraces son uno de los 
más celebrados en la serie. En Absolu- 
tion», como seguro imaginas, seguirán 
presentes y de forma especia cu lar. 

Convertirse en policía, sácere: :e she- 
riff, electricista.., sera a[¿: sólo po- 
sible, sino incluso ::: - o:, 

muchas ocasiones : :r : ziir.ar 
objetivos, bien pars 
la forma más limpia r_ r_~pca y si- 
lenciosa, Y es que «Hinrarr Aásateám» 


pondrña en tus manos una libertad casi 
total a la hora de moverte y cumplir ob- 
jetivos. Las opciones de sigilo te recom- 
pensarán para desbloquear nuevas 
técnicas que te serán de lo más útil. Asi- 
mismo, será posible, gracias al Instin- 
to, eliminar de una tacada a varios ene- 
migos cuando te veas en una situación 
realmente apurada, marcando a tus 
enemigos. 

Y no será lo único, claro. Podrás ase- 
sinar con toda la creatividad imagina- 
ble -suena fuerte, lo sabemos, pero es 
así- y con todas las armas que puedas 
imaginar -sí, ya sabes, cuerdas de pia- 
no incluidas y tomando el escenario 
como una fuente inagotable de recur- 
sos-, podrás de si izarte por conductos 
de refrigeración, moverte por cornisas. 
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£ Género: Acción 

Estudios/Com pan fa : 

Ubisoft Montreal 
Distribuidor: Ubisoft 
Idioma: Castellano 
Fecha prevista: 
Noviembre 2012 

http ://far-ery. u bLco m 


Será un 

ambientado en una isla 
del Pacífico. 

y podrás 
explorado con libertad. 

La isla estará poblada 


psicópata. 
Podrás manejar 


Podrás definir un 
estilo de juego propio 


Primera Impr 


El estilo definido por «Fa 
Cry 2» continuará en est 
n entrega con novedades 
I] basadas en habilidades 


I a la hora de realizar 
I misiones y persona)* 


uando vimos «Far Cry 3» por 
vez primera, en el E3 del pa- 
sado 2on f se nos quedó me- 
tida en la cabeza una frase 
que se repetía insistentemente: "¿sa- 
bes cuál es la definición de la locura?". 
Quizá fuera porque desde el primer se- 
gundo en que lo escuchamos y vimos su 
cara nos quedó muy claro que Vaas esta- 
ba seriamente transtornado. 

Vaas, sL. Vaya, no deja de ser iróni- 
co, ¿verdad? Descubres u n juego nuevo, 
con una nueva historia, nuevo protago- 
nista, nuevas opciones, ya sabes, todo 


el percal, y la compañía responsable de 
su diseño y producción lo que hace para 
presentártelo es ponerte delante, como 
lo más relevante... ¡a tu enemigol 

Y es que, si algo hay que reconocerle a 
esta nueva entrega de «Far Cry» es que 
sus responsables han hecho todo lo po- 
sible por darle un nuevo aire, ¡y vaya si 
lo están consiguiendo con Vaas! 

Si en «Far Cry 2» el Chacal ese señor 
de la guerra huidizo y misterioso no se 
dejaba ver más que de forma esquiva, 
en «Far Cry 3», todo arranca con él con 
tu Námesis, con la encarnación de la lo- 


cura, con ese temible, terrible, violento 
y desquiciado personaje que es Vaas, y 
que se convertirá en tu obsesión duran- 
te toda la aventura . 

Un nuevo "sandbox” 

«Far Cry» fue un juego at ipico en su mo- 
mento, con una isla como escenario 
principal en la que el espíritu de dise- 
ño "sanábox" -libertad de exploración 
total- mandaba junto a una tecnología 
abrumadora, capaz de mostrar en pan- 
talla cosas imprevisibles, la saga ha 
evolucionado pero, curiosamente, lia- 


Primero, mutantes. Luego, señores de la guerra africanos. 
Ahora, piratas dementes... Y eso sí, ¡siempre a tiro limpio! 
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La variedad de 
armas -¡tienes 
■asta un arco!- y la 

libertad de acción 
y exploración son 

Jos pilares básicos. 



En «Far Cry 3» no todo va a ser jugar solo. Incluirá un modo 
mu íti jugador cooperativo para hasta cuatro jugadores. 


ma la atención que en esta tercera en- 
trega se vuelva a los orígenes... al me- 
nos, en el escenario: una isla. 

La isla de Rook es el lugar donde la ac- 
ción de«Far Cry 3» se desarrolla. En ella, 
tu objetivo será muy sencillo: sobrevi- 
vir. Para ello podrás jugar, ya puedes 
imaginarlo, como quieras: explorarás la 
isla de cabo a rabo, usarás vehículos, co- 
rrerás, nada rás, saltarás.., y te enfrenta- 
rás a peligroso enemigos que pueblan 
la isla. No, mejor dicho, que la infestan. 

Y es que lo que parecía que iba a ser 
un viaje de placer, con unas vacaciones 
a todo tren en un lugar paradisíaco se 
transformará parajason, el protagonis- 
ta, en una pesadilla infernal. 

Si en los juegos de acción, por lo gene- 
ral, el protagonista es un tipo que cuan- 


do no es soldado es un espía, o si no, un 
asesino, o si no, un criminal, o si no- 
vamos, un tipo duro de verdad. Pues en 
* Far Cry 3» serás, como pasa con otros tí- 
tulos, como el mítico *HaIí-Life2», un hé- 
roe a la fuerza, un tipo normal al que las 
circunstancias extremas ponen contra 
la pared y que üere.u tirar por su vida. 

Corre, dispara.,* sobrevive 

La - : : hemos podido 

proba: ■ -rauta -como lo 

harálaf r.a - : erremoto. Un vi- 


deo en el que jason, su hermano Granty 
sus novias se lo están pasando en gran- 
de en la playa. Bueno, no parece tan tre- 
pidante, ¿no? Pero la imagen se aleja, 
abriendo el zoom, sólo para descubrir 
que ese vídeo está grabado en un teléfo- 
no móvi l que sostiene... Vaas. 

Sí, ese pirata demente te ha secuestra- 
do, ha hecho lo propio con tu herma no y 
tus amigos y te mantiene maniatado en 
una jaula junto a Grant. Con dificultad y 
unos cuantos golpes conseguís escapar, 
os arrastráis entre las sombras viendo 



La anterior 

entrega de la serie ofrecía tina 
acción muy similar, aunque 
ambientada en África. 



abierto* aunque con una 
ambientadón fantástica, es 
también la base de «Skyrim». 
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Por tierra, mar 
y aíra 5í r los 

vehículos en «Fe 
Cry 3» se movei 


Incluso vuelve ur 
clásico de la sen- 
¡el Ala Delta! 


í» sí, ya te lo hemos dicho... ¡armas! Pero el enemigo también será listo, estará armado 
ista los dientes y trabajará en equipo. En «Far Cry 3» no sólo la puntería es importante. 


Una juerga 
que se vuelve 
una locura... 


En sigilo, por la espalda,,, iasí siempre tendrás más oportunidades! Pero, eso sí, ten i 
cuenta que para hacer ciertos ataques habrás de desbloquear una habilidad especL 


y Los vehículos será 
imprescindibles. 



y iY las armas que no 
falten! 


o tipo es co 
jardín sin ñores. Y er. 
nueva entrega tendrás 
armas para dar y tomar. 
Desde pistolas a arcos. 


L A 


EL 


nsfl 


AiWIl IJI» 

TENDRÁS 


escenas terribles de torturas y ejecu- 
ciones a otros infortunados prisione- 
ros, y cuando por fin estás saliendo del 
campamento, se oye un disparo... Gram 
cae, muere y Vaas se burla de ti y te d ice: 
"¡correr. Y entonces empieza una carre- 
ra frenética por salvar tu vida mientras 
te persiguen piratas, perros», ¡y hasta 
un helicóptero! Finalmente, caes, caes, 
caes hasta el agua y», ahí empieza «Far 
Cry y. Más trepidante e intenso ya pare- 
ce, ¿verdad? Pues si asi será el principio 
del juego, imagina el resto. 


De todos modos, no te creas que «Far 
Cry' 3» será un no parar. Eso tampoco. 
Ten en cuenta su punto de partida en el 
diseño como 1 ’sandbox M . Si los combates 
contra tus enemigos serán tremendos, 
no es menos ciertos que no siempre se- 
rán necesarios. Ya sabes, libertad de ex- 
ploración y elección. 

Un oasis y unas torres 

En Rook Island tendrás tus momentos 
de relax. Sobre todo en un poblado 
nativo en ei que apareces tras la escena 


antes comentada y que será tu centro 
de operaciones. Será como un oasis 
en medio del desierto, aunque estés 
en una isla. Las primeras misiones te 
llevarán de aquí a una torre de radio, 
de las muchas que hay dispersas por la 
isla y a las que tendrás que subir para 
reactivarlas. ¿Por qué? Sin desvelar 
demasiado, teserviránparasalirdeallí, 
tedespejaránla perspectiva de loquese 
oculta en la isla, descubriendo nuevas 
localizaciones en el mapa de la misma y 
tendrás unas vistas fabulosas desde las 
que loca l izar nuevos objetivos. 

Estos objetivos te serán asignados 
como misiones. Estas misiones, a 
diferencia de lo que ocurría en «Far Cry 
2*, no estarán limitadas a una a la vez. 
Podrás tener varias abiertas para ir 
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Vaas: cuando la locura es 
protagonista de la acción 

No hay duda de que sí en «Far Cry» el protagonismo 
lo asumía el propio concepto de acción en un mundo 
abierto propuesto por Crytek -que rompió moldes- y en 
su continuación el continente africano era la referencia 
obligada, en *Far Cry 3» Ubísoft tomó desde el principio 
a Vaas, tu Némesís, como el gran protagonista* Más 
incluso que Jason* Y es que la arrolladora personalidad y 
earisma del demente personaje te dejará de una pieza. 


¡Esto está que arde! Y si no díselo a los chicos de Vaas Existen msl y una maneras 
de acabar con tus enemigos. Aunque sólo tú podrás decidir cuál será la mejor... 


¡Hacia arriba’: 

activar las torres 
e radio y disparar 
desde lo alto. Dos 

laves para triunfar 
contra los malos. 


Durante el juego cooperativo una buena táctica será tan 
I m port ante com o tus a r ma s. _ := ; . : 3 yor t a rrolé n. 


hay que fiarse demasiado, como puedes 
irtiagi nar. Las cosas pueden cambiar en 
las versiones fina Ies. 

Pero lo importante es ese navegar por 
menús llenos de habilidades especia- 
les. No sólo tendrás un ' sandbox" para 
explorar con libertad sino una opción 
de diseñar tu estilo de juego* Pero, eso 
sí, te vas a hartar de menús; para com- 
prar objetos, para comprar armas, para 
crear objetos -¡sí, habrá "crafting" a po- 
rrillo!-, para personalizar armas, para 
moverte por el mapa, para tener una 
enorme enciclopedia con todo lo que 
hay en el juego... ¡una pasada! 

^FarCry3»novaaserunftFarC^» más. 
Será más amplio, más ambicioso, más 
libre, más... ¿complicado? Bueno, des- 
de luego, va a ser todo un desafío. 
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diferentes que desbloquear para hacer 
más poderoso a Jason. Las posibilida- 
des se intuyen enormes, pudiendo dise- 
ñar un estilo de juego másagresivo, más 
sigiloso, hacerlo más habilidoso usan- 
do cierto tipo de armas*** Lo que será u n 
poco extraño, o al menos así nos lo pare- 
ció al probar la primera versión del jue- 
go, es la distribución de estas habilida- 
des en estas tres áreas mencionadas. 

Aparentemente, no parece tener mu- 
cho sentido desbloquear una habili- 
dad de ataque sigiloso por la espalda, 
para que luego no puedas arrastrar el 
cuerpo del enemigo fuera de la vista 
-¡lo pueden descubrir si no lo quitas de 
ahí!- a no ser que desbloquees otra ha- 
bilidad en un área distinta... Sí, suena 
raro, pero cuando de betas se trata no 


cumpliéndolas como quieras* Y serán 
tan variadas ,como cazar anímales, 
rescatar a alguno de tus amigos, 
elimínarcabecillasdelosbandidosque 
asolan Rock -sí, Vaas no será tu único 
gran enemigo*,, vamos, de todo. 

¿Cómo llevar a cabo estas misiones? 
Pues ahí, ya será cosa tuya. Pero 
habrá algo más. Desafíos ocultos 
para conseguir dinero y puntos de 
experiencia con los que desbloquear 
habilidades... ¡Ah!, ¿No te lo habíamos 
coma do? Sí, habilidades especiales. 


Ese toque de rol 

«Far Cry 3» es innova: 

tres catee 


esto. En 
dife ten- 
as hasta 



¡Un clásico acaíoa de nacer! 


Dishonored 


Subrepticiamente, se ha colado junto a ti. Estaba ahí, pero no lo habías 
visto. Y no hablamos de Corvo, sino del mismo «Dishonored». Un juego 
absolútamente genial a la altura de los mayores clásicos. Una obra maestra 



► Género; 

►Idioma: 

► Estudio/Compañu 

► Distribuido 
►Lanzamiento; 
►Web; 


Mucfc rítorrnaaaa t*en 

estructurada. £Í jUr£ú. r* wdáOS^ 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

►Misiones; 

9 (más prólogo y epílogo) 

►Tipos de armas; 5 
►Poderes sobrenaturales; 6 
►Aumentos; 4 
►Horas de Juego: 20-25 
►Multijugador: No 


■ ANALIZADO EN 
►CPU; Core 2 X6S00, 

Core ¡5 2500K 
► RAM: 4 GB. 8 GB 
►Tarjeta 3D; GeForce GTX 550, 
GeForce 83 00 GTS r 
GeForce GTX 670 
►Conexión; ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Dual Corea3GHz 
* RAM :4 GB 

► Espacio en disco: 9 G8 
►Tarjeta 3D: 512 MB, 

GeForce GTX 460, 

Radeon HD 5350 
►Conexión: ADSL 
(Requiere activación en Steam) 


■ MICROMANIA 
RECOMIENDA 
►CPU: Core Í5 25GÜK 
►RAM: 4 GE 

►Espacio en disco: 10 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx, 1 GB 
►Conexión: ADSL 




El diseño de DuflwHI se inspira en un Londres Victoriano 

alternativo, con no pocos toques de «Hat Rife 2». i Es algo fascinante! 



¿Se lo merecía? Quizá-- Los .Pend letón stjn malvados, peroj 

violencia desaforada de ííDishonored» es sólo una de las op 



La civilización del Imperio y tas Islas, incluyendo a Dunwall, se basa 
en B oso del aceite de bailen!,.. No, no es una civilización terrestre. 




Tra s escapardelaprisiónyNeüartureíugio^unaensoña^ 

que |el Forastero, un misterioso ser omnisciente, te descubre mientras te concede enormes poderes. 


VIVE LA ACCIÓN MÁS INCREÍBLE 
DEL MOMENTO EN LA PIEL DE UN 
ASESINO EN BUSCA DE VENGANZA 


na emperatriz. Una conspi- 
ración. Una plaga. Un guar- 
daespaldas. Una traición. 
Un asesinato. Una heredera. 
Un usurpador. Un chivo expiatorio. Una 
prisión. Un extraño, ¿Un amigo? Una 
fuga. Un refugio. Una aventura. Una re- 
volución,,. 

...Una obra maestra. 

Historia da una traición 

«Dishonored» ya está aquí. ¿Debería- 
mos decir algo más? Si, claro. A pesar 


de que hemos hablado largo y tendido 
sobre la nueva producción de Arkane y 
Bethesda, aún no está todo dicho. 

La historia de Corvo Acta no, ya sabes, 
te lleva aun mundo fuera de este mun- 
do. Un lugar donde un Imperio agoni- 
za. Donde una plaga asóla a la población 


de su capital Dunwall, una ciudad para 
cuya creación Arkane se ha inspirado 
en un Londres alternativo, un universo 
cuasi steampunlc 

En Dunwall una conspiración acaba 
con ia vida de la emperatriz, secuestra 
a su heredera, Emily, y echa la culpa a 
Corvo, su guardaespaldas, que es injus- 
tamente encarcelado mientras los res- 
ponsables usurpan el trono. 

La manera en que sucede todo esto en 
los primeros compases de «Dishonored» 
diseccionan a la perfección la ambien- 
tación, el guión y el estilo de juego. Un 
diseño global que toma la acción en pri- 
mera persona como punto de partida, la 
mezcla con un estilo de juego que sólo 
el jugador define -o sea, tú -, en base a 



Crear un 
asesino es 
todo uñ arte... 


tas runas que se encuentran 
esparcidas por Dunwall -y no 
siempre fácilmente accesí- ¿ 
bles- son (a Mave para desa- 
rrollar los poderes de Corvo, 
otorgados por el Forastero, » 
Piensa bien los poderes que 
activarás al comienzo, pues 
marcan defin itivam ente ; 4 

el estilo de juego. Según 
prefieras ser más sigiloso o 
más activo, tus preferencia^ 
deben ir a unas u otras. 




BioShock 2 




Ambos combinan acción y un toque de 

en una historia situada en escenarios 
asolados por la decadencia y la tiranía. 

«Dlshonored» pone más énfasis en el 

y premia al jugador, aunque de 
forma no evidente, por su uso. 

La amblentacíón es fabulosa en ambos, 

aunque muy diferente en sus estilos. 



micHominia 




i 
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Ya que ¿qué mejor que usarlas en tu 

provecho invocándolas con tus poderes? ¡Así no tienes ni que molestarte en gastar una bala o pelear! 




^nr^s^^trat^d^o^afSigido^conri^d^o^sold^do^enerntgo^ coái 

!a Visión Oscura podrás descubrirlos,,, ¡incluso tras las paredes! 



Desde el Forastero -o 
Gutsider, como aparece en 
los graffitis de Dunwall-, 
hasta Emily, Sokolov, Píero, 
los Pend letón y todos los 
demás, nadie en Dun- 
wall está ahí para hacer 
bulto. Muchos secundarios 
tienen un papel activo en 
algún momento, como Ce- 
celia o la Señora Andrajos, 
que influye decisivamente 
en la historia. Y es que tu 
actitud en determinados 1 
mo me ntosf rente a ellos, 
marca el destino de Dun- 


wall al final del juego... 


La magistral dirección artística de «Díshonored» es evidente en cada detalle y desde el comienzo del 
juego hasta el final, pero explota y se dispara en la misión del baile de máscaras. iEs alucinante! 


poderes que se debloquean al con- 
seguir runas, unos objetos especiales 
diseminados por el mundo de juego, y 
lo combina con la habilidad del prota- 
gonista en el manejo de espadas, 
ballestas y armas de fuego, amén 
de algunos juguetes como grana- 
das y cuchillas espírales. 

Juega como quieras 

La ciudad de Dunwall, el fasci- 
nante escenario de un juego no 
menos fascinante, es tan protago- 
nista en «Dishonored» como el pro- 
pio Corvo o el resto de los personajes 
de la trama, que son más que meros se- 
cundarios en la mayoría de los casos . 
En Dunwall, deciamos, puedes mo- 
verte por sus tejados, calles, bal- 
cones, etc. Hacerlo puede ser 
cuestión de agilidad, pero 
también de usar tus pode- 
res sobrenaturales conce- 


ES UN FASCINANTE EJERCICIO DE 
JUGABILIDAD, LIBERTAD Y DISEÑO, 
PULIDOS A LA PERFECCIÓN 


didos por el Forastero, un personaje ex- 
traño, misterioso, que vigila todo loque 
ocurre en Dunwall desde... bueno, no se 
sabe muy bien, pero eso no importa, en 
realidad. 

Tus poderes te permiten hazañas 
como una especie de teletransporte, 
el guiño, a lugares concretos situados 
a cierta distancia. 0 ralentizar el tiem- 
po, o descubrir a tus enemigos a través 
de las paredes, o poseer animales - ¡ra- 
tas y pecesky personas para pasar des- 
apercibido e infiltrarte en lugares poco 
accesibles, incluso poseer saltando des- 
de una altura... Todo es increíble. Y lo 
combinas todo con una máscara que 
protege tu identidad, equipada con un 


teleobjetivo que permite espiar a dis- 
tancia a enemigos y sus conversaciones. 

Todas estos poderes se ponen a tu dis- 
posición para que los combines y uses 
como quieras, utilizando para ello un 
elixir (que viene a ser el maná típico), . 

Con ellas puedes adoptar estilos más 
agresivos o más discretos. Puedes ser 
un salvaje o un fantasma. Usar el sigi- 
lo en tu favor y usar la fuerza cuando no 
quede más remedio... ¡a tu aire! 

La venganza es tuya 

«Dishonored» es fascinante por muchos 
motivos, éntrelos que estala libertad de 
acción. Y, sí, es casi una norma que mu- 
chas veces se hable de los juegos en es- 


Personajes con carisma 

Más allá de Corvo* Dunwall está lleno de personajes 
redondos que aportan a esta historia de venganza 
una solidez narrativa como pocas voces has visto» 





¡Aparta de mi camino Todos los podares en «Dishonored», como la ráfaga, tienen dos niveles Alcanzar 
el segundo íe costará muchas runas, pero los efectos son de moledores. ¡Puedes matar sin tocar! 



i Ja, chúpate e sa! B>Jiay nada más divertido que manipular las alarmas y, sobre todo, los dispositivos 
de seg urictl^ para que ataquen a tos enemigos en vez de a ti. Sí, es cruel pero... leres un asesino! ¿O no? 



¡ Siempre!, siempre hay una 
segunda opción en Dunwall 

> ¿Acción o sigilo? 

¿Asesinar o noquear? 


pre está ahí. en todo 
momento, y en todas las 
decisiones que tomes en 
el juego. Y tendrán más 
influencia de lo que 


>E\ sistema de caos 
organiza internamente 
los eventos del juego. 


enemigos estarán más 
vigilantes. Y la dificultad 
será mayoc-, ¿Asesino 
vengativo o justiciero? 



tos términos, lo que pasa es que «Dis- 
honored» es uno que lo cumple a las 
mil maravillasy enque las opcionesy 
la jugabilídad están pulidas a la per- 
fección, y puedes hacer cosas asom- 
brosas. Muy, muy pocas veces has vis- 
to algo tan redondo, tan cuidado, tan 
asombroso y donde, lo más alucinan- 
te, funciona todo a la perfección. 

Pero lo mejor es que si adoptas un 
estilo de juego radicalmente distin- 
to, todo funciona igual de bien. Eso si, 
has de tener en cuenta el sistema de 
caos que el juego contempla interna- 
mente. Cuantas más muertes provo- 

> 

La aventura de Muerte está plagada 
de acción, con toques de ral, pero es 
mucho más directa y menos sutil 

► Más inf, MM 212 ► Nota: 94 


ques, cuantas más alarmas dispares, 
la plaga que asóla Dunwall se propa- 
gará, pues las ratas se multiplican y 
todo será más complicado. Si unes esa 
libertad absoluta de juego a una his- 
toria redonda, una dirección artísti- 
ca magistral de verdad, todo hace de 
«Dishonored» un juego tan asombro- 
so, tan rejugable, tan impresionan- 
te como puedan haberlo sido algu- 
nas de las referencias que toma como 
inspiración: «Half-Life 2*, «BioShock», 
*Deus Ex». Y sí, no sólo está a la altura, 
sino que ios llega a superar. Una obra 
maestra. Una obra de arte 


> 

Un excelente ejemplo de acción 
y rol en primera persona, con 
ambientacion futurista. 

► Más ifitHM 212 ►Note 


nuesrria 
opinión 


LA VENGANZA ES TUYA. Conviértete en un 
asesino en busca de venganza y justicia, 
en un juego de acción y rol, donde armas y 
poderes te permiten jugar con total libertad. 


1 




Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

►Sonido 

► Jugabilídad 

###••• 

►Dificultad 

►Calidad/precío 

•••••i 


1 diseño de acción, que permite jugar 
como quieras, tanto usando el sigilo 
como la acción directa, i Es brutal! 

La dirección artística es magistral. 

La enorme rejugabiftdad. Según el 
estilo que uses cambia por completo. 
La jugabilidad. Está pulido al máximo y 
todo funciona, hagas lo que hagas. 

El diseño de los poderes. ¡Sensacional! 


Pues no le encontramos nada negativo. 
Si acaso, los requisitos, algo elevados. 


Modo individual 

«Dishonored» 

es evolución y revolución. Imagina un juego de acción 
que bebe de fuentes como «Deus Ex», «Half-Life 2» 
y «BioShock», coge lo mejor de ellos, lo potencia, lo 
mejora y añade innovación en todo. ¡Una obra maestral 
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FICHA TECNICA 


Estraíegia/Tactica 


Castellano 


i ra x i 5/2 K Games 


►Estudio/Compañía: 



■ LO QU E VAS 
A ENCONTRAR 

► Saldados por escuadrona 4-6 

► Tipos de soldado: 3 

► Tipos de alienígenas: 10 

► Base: Investigación, ingeniería. 
Hangar, Informes, Situación 

► Muliijugador: Sí 


m ANALIZADO EN 
► CPU: Core 2 E685Q, 

Core 2 X6S00 
RAM: 2 GB. 4 GB 
Tarjeta 3D: Ge Forcé GTX 550, 
Geforce SSOO GIS 
Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

> CPU: Core 2 Dúo a 2 GHz 
RAM: 2 GB 

Espacio en disco: 20 GB 

> Tarjeta 3D: 

Radeon HD 2600 XI 
Geforce 8600 o supe rior 

> Conexión: ADSL 

(Requiere activación en Steam) 


■ MICROMANÍA 
RECOMIENDA 

► CPU: Core 2 EGS5Q 
RAM: 4 GB 

Espacio en disco: 20 GB 
Tarjeta 3D: 512 MB. 

GeForce GTX 2XX o superior 

► Conexión: ADSL 


1 










Si quiere s tener una ventaja táctica sobre e¡ invasor, busca las 
ñ\mm va sea subiendo a los tejados o usando la armadura arcángel. 



Hmmm.,. ¡Ahí! La 

búsqueda de amenazas ovni por el mundo es la base de todo el juego. 



Cuando un enemigo mata a uno de los tuyfl -y viceversa- o le 
provoca heridas críticas, una espectacular animación tiene lugar. 



El equipo inicial de soldados XCOM arranca con 4 miembros, pero pue den ser un máximo de 6. Ellos serán 

los encargados de acabar con la invasión alienígena, dirigidos por ti, en múltiples batallas por tumos. 



Las misiones en «XCOM. Enémy Unknown» abarcan varias actividades, Desde las de exterminio, a las 
de reconocimiento, escolta de un V1P o, como es el caso, de localización y desactivación de bombas. 


ACABA CON LA INVASIÓN 
ALIENÍGENA DEMOSTRANDO TUS 
DOTES TACTICAS Y ESTRATÉGICAS 


na batalla más. Tan sólo una. 
Al ñn y al cabo, sólo han pa- 
sado... ¡¿Qué?! ¿Una hora ya? 
Pero si hace cinco minutos 
sólo llevábamos cinco minutos... ¿Cómo 
puede ser? Pues es, amigo, es. Esto es lo 
que pasa cuando Firaxis pone sus ma- 
nos en el "remake" de uno de los juegos 
más legendarios para PC de toda la His- 
toria. Y es que si el «XCOM» de hace dos 
décadas -320 años!- era un auténtico 
vicio con el que te quedabas pegado a 
la pantalla sin darte cuenta, esta pues- 

HiU JJíMiNF! 

KING'S BOUNTY 
ARMORED PRINCESS 

^ Las batallas por turnos son la base de 

aunque en «Kíngs Bounty» el 
entorno no tiene ninguna importancia, 
son clave 

en «XCOM», mientras que en «King’s 
Bounty» no hay tal posibilidad. 


ta al día realizada por Firaxis no sólo 
mantiene toda la esencia del original, 
sino que i o hace más intenso, divertido 
y, además, la tecnología gráfica actual 
-utliza el motor «Unreal»- le aporta no 
sólo más vistosidad, sino que refuerza 
el componente táctico al colocar al en- 



torno como un protagonista absoluto de 
las batallas contra los invasores. Aun- 
que, tenlo claro, no todo es disparar y 
aniquilaralienígenas... 

La tecnología es clave 

«XCOM Enemy Unknown» es, ante todo, 
un juego táctico. Pero no es únicamen- 
te un juego táctico. El entrenamiento 
de tus soldados, la construcción de ar- 
mamento, de infraestructuras, la vigi- 
lancia de los cielos, el comercio y, sobre 
todo, la investigación, te permiten des- 
plegar luego en el campo de batalla todo 
lo necesario para la victoria. Y, como 
puedes imaginar, pues era también uno 
de los pilares del diseño del juego ori- 
ginal, no hay nada mejor que volver en 



Todo el 
mundo está 
pendiente... 


Como en eil erigirte* «fe 
les SO. laouevaoon&sd 
Á1V250Í es iki negGcb quE 
cíe ta inversión 
de ásvntos pauses, S 8 de 
ettos se retiran del preyse- 
to XCOM, ta guerra está 
perdida V es atgo ouie 
pasar más fácftmeftfe de lo 
te tmaginas. ¡Es^fifarar tu 
mwefsiáft en cade tagar del 
mundo coi te de MP es todo 
tai arte... de k> más ífiwsrtjdo. 
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Los diferentes tipos d^nvasore^ienen^ ser 
normales o pesados- fcda vez que le haces una autopsia a un alien descubres una tecnología. 


En tu base no debes descuidar ninguno de los departamento! ni 

los informes, ni la búsqueda de amenazas, ni la ingeniería... ¡Nadal 


Son muy duros. Y muy listos 

Los nueve tipos diferentes de alienígenas -más sus 
variantes- ofrecen características comunes: son 
listos y duros. La IA alienígena te va a hacer sudar... 


«XCOM Enemy Unknown» juega magist raímente con el 
desafía la frustración y la diversión. En otras palabras, 
engancha de lo lindo. No es sencillo, y es recomendable em- 
pezar en el modo fácil. Y, si tienes valor, puedes jugar en el 
modo "'Hombre de Hierro", en el que no hay vuelta atrás. 




Cuando un interceptor derriba a un ovn| o uno de éstos aterriza, puedes -¡debes!- mandar a tu 
escuadrón a investigar, ¡Si no investigas la amenaza no puedes acabar con la invasión] 


contra de los invasores sus propias ar- 
mas, 0, mejor dicho, las tuyas, pero de- 
sarrolladas a partir de la investigación 
de la tecnología alienígena, recuperada 
tras cada enfrentamiento. 

De menos, a más 

Las batallas en «XCOM», como diría Sun 
Tzu, se ganan o se pierden antes del 
combate. Y, además, se ganan y se pier- 
den muchas antes de que te hagas con 
todos los factores que intervienen en el 
combate. No es lo mismo enfrentarse a 
unos sectoides, que a unos mutones. No 
es lo mismo habértelas con un puñado 
de flotadores que con un sectópodo, un 
etéreo o unos hombres delgados. Y es 
que los enemigos no son todos iguales. 
Hasta diez tipos diferentes -algunos in- 
cluso con variantes, más o menos pode- 
rosas- se han lanzado a la invasión de la 
Tierra. Y es necesario conocer sus pun- 
tos débiles, qué tipo de soldados son 
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ESTABLECE TU BASE, INVESTIGA Y 
DESARROLLA LA TECNOLOGÍA PARA 
COMBATIR A LOS INVASORES 


mejores para enfrentarse a cada uno y 
cómo des arrollar sus habilidades. 

«XCOM» va de menos a más en todo. 
En recursos -aquí todo cuesta dinero, 
y debes planificar también tus inver- 
siones-, en tecnología bélica, en dificul- 
tad... Sí, ia dificultad... La IAes excelente 
y el enemigo muy duro. Vas a tener que 
perder muchas batallas y cargar mu- 
chas partidas an tes del éxito final. 

Una buena base 

Con la práctica no sólo conocerás al ene- 
migo, sino tus recursos. Para desarro- 
llarlos necesitas hacer crecer tu base. 
Con el departamento de Ingeniería 
construirás infraestructuras y tecnolo- 


gía bélica desarrollada en el área de In- 
vestigación, donde entran los recursos 
capturados a los aliens o... jlos mismos 
aliensl Porque, sí, si los invasores nos 
abducen a nosotros, ¿por qué no 
hacerles lo mismo? Aunque no 
es sencillo aturdidos... 

Luego, también tendrás 
tus opciones para lan- 
zar satélites, cons- 
truir naves de in- 
tercepción y tener 
vigilados los cie- 
los. Todo, para 
acabar desarro- 
llando al soldado 
más poderoso, el Psí- 








Pues sí, !a importancia del entornoesdaveenlasbata!lasDortumosdeííXCOMEnennyUnknown» r Sin 
embargo, no te fíes de lo que ves. La eficacia de las coberturas no se basa sólo en la apariencia... 



íMsdre, qué mal aspecto tiene este bicho! |en mucho cuidado con los motones berserk^ porque cada 
vez que son heridos se cabrean de lo lindo y no paran quietos, i Provocan ataques de pánico a tus hombres! 


Evolucionar o morir. 

La investigación es la clave . . . 


> En ííXCGM. Enemy 
Unknown» el combate 
es sólo el principio. 


Para vencer al invasor 


de construir una base 
equilibrada, investigar 
tecnología, secuestrar 
aliens, lanzar satélites.. 


> Incluso has de vender 
tus hallazgos. 


o de 

los puntazos del luego es 
el " Mercado Gris", una vía 
de financiación paralela 
que te permitirá seguir 
vivo en el negocio de la 
guerra contra el alien. 






quico, que con sus poderes mentales 
comandará el asalto a la Nave 
Templo. En definitiva: un 
desafio espectacular, 

¡Cúbrete! 

Y, sí, el desafio es es- 
pectacular, pero has de 
tener cuidado con los 
escenarios. No sólo se 
quedan arrasados y has de 
tener en cuenta tras lo que te 
escondes, pues a Igunos son más 
sólidos que otros. Debes gestionar 
bien la cámara -¡cu idado !, dentro de 


> 

La última entrega de «Total War» 
basa su potencial en las batallas, 
pero el apartado táctico es vital 

► Más ínf. MM 194 ► Nota: 97 


las naves dan problemas de visuali- 
zaeion-, controlar las alturas y no har- 
te demasiado de lo que ves, pues cada 
ataque decide el resultado por proba- 
bilidades basadas en armas, entorno, 
armaduras, habilidades, situación... 
Vamos, que el invasor te hace un roto 
a las primeras de cambio. 

«XCOM» es apasionante, desafiante y 
un puro vicio. Te va a costar separarte 
de la pantalla, te lo avisamos. Lo que, 
mucho nos tememos, quiere decir que 
la invasión ha triunfado... ¡Maldita 
sea, Firaxis lo ha vuelto a hacer! ¡Sólo 
una batalla más y lo dejamos! 


> 

Una de las series de estrategia de 
referencia en el panorama actual. 
Aunque su acción es en bempo real. 

► Más 7V ; i 1 ► 
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> Gráficos 

>5onido 

IMH i 

*Jugabilidad 

>Difícultad 

•••••I 

> Calidad/precio 


FRENA LA INVASION ALIENIGENA. Una 

puesta al día del clásico de estrategia de 
los años 90, en el que debes acabar con la 
invasión alienígena en batallas por turnos. 


Respeta en su totalidad la esencia del 
clásico de los años 90 en que se basa. 
La I A de los enemigos es sensacional. 
El perfecto escalado de las mejoras 
y su incidencia en el resultado de las 
batallas contra los invasores. 

La relevancia del entorno en la batalla. 
Las horas se te hacen minutos. ¡Ojo! 


Lo que no nos gusta 


I 


Los problemas de cámara en las batallas 
en el interior de las naves alienígenas. 
Demasiada aleatoriedad en los ataques. 


Modo individual 


No 

puedes dejar de 
jugarlo. ¡La invasión 
ha triunfado en PC! 


95 


Modo multijugador 


Aniquila 
a tus amigos 
invasores... 
i y viceversa! 
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Risas, buen rollo, diálogos chispeantes, personajes con enjundia... No, no es 
el club de la comedia. ¡Es mejor! Aquí, además/hay puzles, amor y aventura. 



La ReFeiiencia 


New York Crimes 

y La aventura de Pendil lo 
ofrece una narrativa muy 

diferente, que combina los 
flashbacks con una clara 
inspiración en e! cómic. 

y El entilo clásico de «La Fuga 
de Deponía ' se aleja de 

«New York Crimes» también 
en su ambientare ion més de 
, comedia y humor. 

V ^ 


S er un fan de la aventura clá- 
sica ha sido casi una cruzada 
en los últimos a ños. Los gran- 
des fans y un puñado de es- 
tudios apasionados del género -como 
Péndulo, sin duda- han sufrido una lar- 
ga travesía por el desierto, llevando a 
gala su afición ante aquellos que los se- 
ñalaban con el dedo como unos parias 
del vídeojuego, nostálgicos de un tiem- 
po en que nombres como LucasArts o 
Sierra eran los que partían el bacalao 
en la industria. Y, vaya, tampoco es que 
digamos que esos tiempos han vuelto, 
pero quien niegue que la aventura clási- 
ca ha vivido una pequeña resurrección 
en los últimos tiempos es que está muy 
ciego o se empeña en negar la eviden- 


cia. Y es que más allá de los títulos de la 
mencionada Péndulo, que sigue inase- 
quible al desal lento -y por fortuna para 
los ju ganes de PC, ahi continúan’-, mu- 
chos otros estudios están apoyando con 
fuerza aun género que estuvo en un tris 
de desaparecer no hace tanto. 

La llegada de «La Fuga de Deponía» 
puede considerarse el siguiente paso 
en esta nueva carrera por relanzar el gé- 
nero, pero la verdad es que él solito pue- 


de darle un impulso tremendo, porque 
además de ser una aventura excelente, 
a lo que contribuye la siempre fantásti- 
ca producción de FX, recuerda a lo mejor 
de los mejores en el género, 

¡Hay que escapar! 

Rufus vive en Deponía, pero no le gus- 
ta. Deponía es un planeta vertedero. Un 
luga r donde las ruinas de la civilización 
sirven para sobrevivi r a sus habitantes. 


AYUDA A RUFUS A HUIR DE DEPONIA 
EN UNA AVENTURA DE ESTILO 
CLÁSICO, REPLETA DE BUEN HUMOR 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 
► Personajes controlables: 

1 (Rufus) 

► Área de juego: Deponía 
►Sistema de i nve titano: 
Por ratón o teclado 
Ayudas en pantalla: Sí 
^Multijugador: No 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: Core 2X6800, 

Core £ E6S5D 
►RAM: 2 GB, 4 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce GTX 550, 
Ge Forcé 8800 GTS 
► Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: 

a 2,5 GHz o Core 2 a 2 GHz 
►RAM: 2 G6 

► Espacio en disco: 5 GB 
►Tarjeta 3D: 512 MB 

► Conexión: No aplicable 


■ MICROMANIA 
RECOMIENDA 
►CPU: Core 2 E6850 
►RAM: 2 GB 
►Espacio en disco: 5 GB 
►Tarjeta 3D: 8SÜ0GTX+ o ATI 3800 
►Conexión: ADSL 
(registro en plataforma digital FX) 
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Mjsfehb dgfíhterfal de «La Fuga da Deponía» es sencillo, 
elegante y de lo más funcional. La perfección hecha inventario. 



Riiíus no es un tipo con much as luces, gfero lo suple con 

perseverancia y mucho estilo, 0áy que reconocerle el carisma... 





pero la chatarra tecnológica no entu- 
siasma a Rufus, que quiere huir al Eii~ 
seo, un lugar al que llegar cogiendo un 
transbordador. El problema es que no 
tiene dinero ni forma de llegar allí, así 
que se las debe ingeniar -ah i entras tu- 
pa ra conseguir sus objetivos. 

La propuesta de «La Fuga de Deponía» 
combina grandes puzles -geniales al- 
gunos, en serio-, una buena historia, un 
guión repleto de humor y buenos diálo- 
gos y unos personajes con un carisma 
abrumador. 

El recuerdo a los clásicos del género 
de los años 90 no es una herramienta 

> 

Un cambio radical de ambientado*!, 

con un gran misterio, un tono muy 

oscuro y puzles de gran dificultad. 

► Más inf. MM 193 ► Rota: 88 


de marketing. Es real. «La Fuga de De- 
ponía» es el típico juego que, pese a las 
ayuda que en la actualidad presta la 
aventura a los jugadores neófitos, ofre- 
ce un desafio a todos los niveles. El tí- 
pico juego en el que, como pasaba en 
aqu e I pr o tago nizado p or 1 ndy, s e te pue- 
de ocurrir dos dias después de dejar de 
jugar la idea feliz de lo que hay que ha- 
cer con el pol lo de goma. Sólo que, aquí, 
puede ser con ácido de bateria. 

« La Fuga de Deponía* es una aventura 
d I vertida, bien diseñada llena de 
desafíos y que, a los íans da la aventura, 
les llenará desatisfae:: : r. 


> 

El estilo inconfuns" oe HtcjIo, 
repleto de humor, er _ns rascona que 
homenajea a tobe _r dsstcz. 

► MásmLMM: ► 


nuesTjia 
opinión 


ESCAPA CON ESTILC Ayuda a Rufus a 
escapar de Deponía en una aventura de 
estilo clásico con mucho humor, puzles y 
desafíos, y grandes personajes. 


►Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

##«•+• 

►Jugabilidad 

►Dificultad 

►Calídad/precio 


El estilo gráfico y la dirección artística. 
Los personajes. Bien construidos, con 
personalidad y carisma* 

El sentido del humor que destila en 
todo momento. Diálogos, puzles... 

Su estilo clásico. Un homenaje a los 
grandes juegos del género, 
la excelente localización en español 


Hubiéramos preferido evitar las ayudas 
en pantalla. Pero es lo que se lleva ahora. 


Modo individual 

Su pulido 

guión, dirección artística, personajes y puzies hacen dé 
«La Fuga de Deponía» una aventura como las de antes. 
Recuerda a fos grandes de! género y t sí jugaste con los 
títulos de LucasArts, te hará revivir buenos momentos. 
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¿A quién quieres más, a papá o a mamá? Pues lo mismo pasa con la rivalidad 
entre «PES»y «FIFA». Un año más, la decisión depende de tus preferencias, ¿no? 



Pro Evolution 
Soccer 2012 

^ Este ano la ¡ugatoilictod 
evoluciona con el sistema 
Fu 1 1 Control, que permite un 
control total con y sin balón. 

mejoran 

mucho en «PES 2013», 

de los jugadores 
controlados por la máquina 
lee mejor tus intenciones. 


GE 


legir entre «FIFA» y «PES»,,, 
¿Es más una cuestión de gus- 
tos que de criterio objetivo? 
Tradicionalmente unos pre- 
ferían los gráficos y las licencias oficia- 
les del juego de EA, mientras que otros 
se decantaban por iajugabilídad realis- 
ta del título de Konaml Pero en este últi- 
mo aspecto la pugna ha estado más dis- 
putada en las últimas entregas. Así las 
cosas, lo cierto es que «PES 2013» incor- 
pora mejoras notables respecto al año 
pasado. ¿Serán suficientes para conven- 
cerá los incondicionales de «FIFA»? 

Sistema de control total 

En el ámbito de la jugabilidad -que ha 
sido siempre lo más importante en to- 


dos los «PES»-, la entrega de este año 
gira en torno a PES Full Control, un siste- 
ma que ofrece un control más completo. 
Gracias a él puedes poner el balón justo 
donde quieras, en cualquier dirección y 
a cua Iquier altura o velocidad. Sise trata 
de un tiro, esto aumenta mucho las posi- 
bilidades de gol, y si se trata de un pase, 
el jugador que debe recibir la pelota se 
moverá con más astucia gracias a la IA 
Proactive, pero si quieres un control to- 


davía más exhaustivo, también puedes 
manejarlo a él simultáneamente me- 
diante el stick derecho, 

PES Full Control suena muy bien, 
desde luego, pero para ejecutar bien 
todas las virguerías que permite hacer 
tendrás que dedicarle muchas horas 
de práctica, pues no es fácil pulsar tan- 
tos botones en la décima de segundo 
que tarda el contrario en llegar a pre- 
sionar, y aún así el éxito depende mu- 


«PES» ESTRENA UN SISTEMA DE 
CONTROL MANUAL QUE HARÁ LAS 
DELICIAS DE LOS MÁS HABILIDOSOS 



■ 10 QUE VAS 
A ENCONTRAR 
Modo historia: Liga Máster y 
Ser una Leyenda 
Ligas: 7 reales y 2 ficticias 
Copas: 6 

^ Niveles de dificultad: 6 

> Aspectos para entrenar: 12 

► Multijugador: De 1 a 8 jugadores 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Quad Core, 2.5 GHí 

► RAM: G GB 

► Tarjeta 3D: AMD Radeon 
HD 577G1GB 

► Conexión; ADSL 

► Periféricos: Microsoft Xbox 
3 SO Controller for Windows, 
Thrust master T-Wirete$$ 


L mironminT] 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

> CPU: Pentium 4, 2,4 GH; 
o Athlon equivalente 

» RAM; 1GB 

> Espacio en disco: S GB 
Tarjeta 3D: NVidia Geforce 6200 
o ATI Radeon X1300 

> Conexión: ADSL 


■ MICROMANÍA 
RECOMIENDA 

► CPU: Dual Core, 2,0 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 8 GB 
Tarjeta 3D: Ge Forcé 8600 
o ATI Radeon KD 3S70 

► Conexión: ADSL 3 Mbps 
Periféricos: Thrustmaster GF XIO j 









¿BrasiUte verde y Argentina sin franjas blancas? Faltan licencias 
oficiales, pero no la de nuestra selección, afortunadamente. 



EMc^ocant^^ps gráficos, se ha introducido un buen puñadi 

d&animacioroes que aumenta el realismo de los movimientos. 



si dispones de un lanzador especialista como Cristiano Ronaldo, 



chas veces de la suerte, y otras, de la 
habilidad del jugador. No obstante, si 
buscas diversión sin complicaciones, 
los controles asistidos de toda la vida 
son suficientes por sí solos para ganar 
partidos hasta los niveles de dificultad 
intermedios. 

Siguen faltando licencias 

En cuanto a los modos de juego, han des- 
aparecido las ligas, que pasan a ser ab- 
sorbidas por la Liga Másten Esta compe- 
tición, con niveles ajustables de gestión 
y simulación deportiva, sigue siendo el 
modo estrella junto a Ser una Leyenda 

amimism 

> 

El eterno rival tiene virtudes de 
sobra para hacerte disfrutar a 
lo grande del deporte rey. 

► No comentado aún en Mícromanía 


y las dos competiciones con licencia ofi- 
cial: la Champíons League y la Copa Li- 
bertadores. Hay otros torneos con nom- 
bres reales de equiposyjugadores, como 
por ejemplo nuestra Liga BBVA, pero la 
norma general, como siempre, es que 
«FIFA* tiene más licencias. 

Llegados a este punto, te diremos que 
si eres de «PES», el de este año apor- 
ta novedades, sobre todo en la jugabi- 
íidad, que justifican su lanzamiento 
más allá de la simple actualización de 
datos. Y si eres de * FIFA», pues oye, no 
pierdes nada por echarle un vistazo a 
la demo de «PES 2015*. 


* 

Para gestionar un club en 
todos los aspectos, desde lo 
deportivo hasta lo comercial. 

► Másínf.MM203^ Uz:i 


nuesTjia 

opinión 


Fútbol toi Además de I as m e j oras 
técnicas habituales, ííPES 2013» apuesta por 
profundizar en su gran baza, la Jugabtlidad, 
con controles manuales más precisos. 


que nos gusta 


> Gráficos 

> So nido 
>Jugabilidad 

► Dificultad 

► Calídad/precro 

mm 


P ES Fu II Control encantará a los 
veteranos más diestros con el pad. 

La ¡A más verosímil en cantadas y 
regates gracias al sistema Proactive. 
Las nuevas animaciones, más suaves 
y realistas. iParece el fútbol de ía tele! 


Lo que no nos gusta 


L Para explotar a fondo PES Ful! Control 
hay que echarle muchas horas. 

Faltan licencias oficíales importantes, 
como la de la Premier League inglesa 
y algunas selecciones. 


Modo individual 


Profundiza en la 
jugabilidad y el 
control directo pero 
aún faltan licencias. 



Modo multijugador 


Footbail Life estrena 
opciones online que 
hacen más divertido 
el jugar en compañía. 
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La amenaza para la aldea de Torchlight se acabó, pero ahornes el mundo el 
que está en peligro. ¿Se acabará alguna vez la lucha? Por suerte para ti... i no ! 





Diablo III 

y Ambos poseen un estilo y 

muy 

similar, incluyendo detalles 
como el alijo compartido o 
el multijugador cooperativo. 

y La Casa de Subastas de 

es única en el 

género. Además, «Diablo III» 
exige conexión permanente, 
mientras «Torchlight II», no. 


uando Runie Games se sacó 
de la manga «Torchlight», 
por ñn un juego de rol en- 
marcado en esa "división" 
de "juegos estilo «Diablo»" hacía honor 
a su denominación. Hombre, que parte 
del equipo de Runic Games esté forma- 
do por ex componentes de Blízzard -y 
Flagship- también tuvo que ver, lógica- 
mente, pero lo cierto es que «Torchlight» 
fue el mejor alumno de «Diablo», Y no 
sólo eso, sino que se sacó de la manga 
unas cuantas ideas innovadoras que se 
ajustaban a la perfecciona ese peculiar 
estilo, donde la acción intensa marca el 
ritmo, las recompensas son continuas y 
las mejoras en experiencia y habilida- 
des se desarrollan de forma casi natu- 


ral e intuitiva. Algo que muy pocos jue- 
gos consiguen eficazmente. Esas ideas, 
como la comparación inmediata de ob- 
jetos del inventarío con otros a adoptar 
o desechar, o el uso del alijo comparti- 
do entre varios personajes, fueron tan 
celebrados que hasta Blízzard los ha 
adoptado en «Diablo III». Y ahora, Ru- 
nic le devuelve el 'homenaje 1 ' a Blízzard 
con el escenario de «Torchlight 11», pues 
de las mazmorras y minas bajo la aldea 


de Torchlight en que el original desa- 
rrollaba su historia, su continuación se 
abre a un mundo enorme de desiertos, 
pantanos, bosques y ruinas, plagado de 
peligros y misterios. 

En busca del Alquimista 

La historia de «Torchlight II» expande la 
del original, con no pocos puntos de co- 
nexión con... sí, lo has adivinado, «Dia- 
blo». En concreto, recuerda enorme- 


VIVE UNA AVENTURA EXPLOSIVA DE 
ROL Y ACCIÓN CON EL GRAN RIVAL DE 
«DIABLO m», Y A SU MISMA ALTURA 


FICHA TÉCNICA 


►Género: 

►Idioma: 
►Estudlo/Companía: 
►Distribuidor: 
►H*deDVDs: 

► Lanzamiento: 

►Web 



►PVP Reo. 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Clases de personaje: 4 
(Ingeniero, Mago de Ámbar, 
Berserker, Ourlander) 

► Mascotas: 6 

► Editor: Sí 

Muítiíugador: Sí (cooperativo, 
hasta 4 jugadores) 


■ ANALIZADO EN 

m . ; 

a 

> CPU: Core 2X6800, 

► CPU: 1,4 GHz o superior 

RECOMIENDA 

Core 2 E 6850 

> RAM: 1GB 

► CPU: Core 2 a 2 GHz 

► RAM: 2 GB, 4 GB 

► Espacio en disco: 1.2 GB 

► RAM: 2 GB 

Tarjeta 30: GeForce GTX 550, 

Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 2 GB 

Ge Forcé 8800 

256 MB compatible DirectX 

l Tarjeta 30: GeForce 8800 

► Conexión: ADSL 

Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 


(requiere activación en Steam) 

J 






Los distinto s tipos de enemigos son distinguibles 

ÜS'CQlíl^: Si te vienen en naranja o morado, son de los "gordos". 



Todo está enfocado a la jugabílídacj, /ti interfaz es la mejor 
muestra. El mapa se puede colocaren cinco posiciones distintas. 



El diseño de enemigos y escenarios es HHHHB 
imaginación. ¿Te imaginas morir a "manos" de un champiñón? 



mente a la de «Diablo II». Tu personaje, 
elegido entre una de las cuatro clases 
disponibles -Mago de Ámbar, Outlan- 
der, Ingeniero y Berserker, hombre o 
mujer-, tendrá que recorrer distintas 
áreas del mundo en busca de un oscuro 
personaje, el Alquimista. 

Esta búsqueda te lleva por un mundo 
colorido, lleno de enemigos, desafíos, 
trampas y secretos. Éstos, junto a algu- 
nos pocos, pero desafiantes puzles, po- 
nen una guinda a un diseño de acción 
espectacular, absorbente y que te tiene 
enganchado a la pantalla durante horas 
sin que te des cuenta. 


es mmsm 

> 

También una mezcla de rol y acción, 
aunque en primera persona y con una 
ambientación de ciencia ficción. 

► Más ani MM 212 ►Mota: 94 


«Torchllghtll^mefcrstoc 
su antecesor y to potencia: cr^erscmju- 
gabilidad, calidad técnica y artística* 
Permite diseñar al gusto a tu persona- 
je, incluye un editor, desarrolla un sis- 
tema de habilidades impresionante y, 
además, mantiene lo que le hada gran- 
de: la-mascota, un inventario genial... Y 
con un multi cooperativo de escándalo. 

Eso si, es bastante sencillo, y no es 
sino a partir del nivel 30, más o menos, 
que se complica algo. Pero el conjunto 
es sensacional y a un precio Irresistible. 
De nuevo, Runic le ha plantado cara al 
todopoderoso Señor del Terror. 


> 

Un mundo de fantasía abierto, épico 
y enorme, si te gusta un estilo más 
"serio" en cuanto a rol y acción* 

► Másínf. MM2Q3fr- ( 


nuesTjia 

opinión 


Valoración 
por apartados 

^Gráficos 

^Sonido 

>Jugabilidad 

§•!••• 

> Dificultad 

>Calidad/precío 

+•#+#* 


VUELVE EL GRAN RIVAL DE «DIABLO»* 

Explora desiertos, bosques, pantanos y 
mazmorras en un juego que combina acción 
y rol, mejorando en todo a su predecesor. 



Jtigabilídad y diversión en estado puro. 
La variedad de escenarios y misiones, 
mucho mayor que en el original. 

La inclusión de la mascota y los peces. 
El sistema de habilidades* ¡Genial! 

La inclusión del editor. Crea tu fuego. 


Resulta demasiado sencillo al principio* 
Sólo a partir del nivel 30 se complica. 
Que sólo esté en inglés. Esperemos 
que en un futuro el estudio se anime a 
encargar una traducción al español. 


Modo individual 


Un juego 
que te absorbe 
por completo. 
¡Diversión pura! 


96 


Modo multijugador 

Aventuras con 

Un 

cooperativo que 
potencia todo lo 
que da la campaña. 



m:c Roma n ía 







Un coche competitivo, acertar con los neumáticos, la estrategia dé equipo... Sí, todo 
eso cuenta en «Fi 2012», ¿pero cual el factor más decisivo? iDíselo tú. Femando! 




F1 2011 



V. 


«F1 2011» contemplaba más 

la figura pública del piloto y 
de cara a la prensa. 

«F1 2012» mejora el pilotaje, 

los gráficos. La IA y las físicas. 

La enlrega de este año 
incorpora nuevos modos 

incluyendo Campeones y 
Pruebas para Nuevos Pilotos. 


1 Mundial de Fórmula 1 está ya 
en su recta final. ¿Conseguirá 
ri Magic n Alonso ganar su ter- 
cer título en 2012, por fin? Des- 
de luego, no lo había tenido mejor en 
los últimos años... Pero fíjate que esto 
mismo, exactamente, te lo podemos 
decir también a ti -como aficionado- 
de cara a esta entrega de la serie Fi de 
Codemasters. Y no por que el juego pon- 
ga el campeonato a tu alcance -que 
también-, sino porque te da la oportu- 
nidad de vivir la Fi con más diversión, 
desafíos y realismo que nunca. 

Sí, claro, como cabría esperar, *Fi 
2012* viene con un buen puñado de 
mejoras en aspectos técnicos, pero 
la cosa va más allá de poner la serie 


al día. También incorpora un mon- 
tón de pequeñas evoluciones en su 
sistema de juego y nuevas modalida- 
des. Cüdemasters ha arriesgado más 
en su estrategia este año. ¿Que si han 
acertado? Bueno, decídelo tú, pero argu- 
mentos a favor sí podemos darte. 

Frente a los campeones 

«Fi 2012» amplía el repertorio de mo- 
dos de juego cambiando un poco su 


perspectiva de la Fi. Si antes estaba 
más enfocada al espectáculo, ahora 
se concentra más en la rivalidad y en 
pruebas más vivas, variables y convin- 
centes. La estructura de juego ha cam- 
biado. Si en un principio puedes echar 
de menos el modo Grand Prix, ensegui- 
da te das cuenta que está rebautizado 
como Carrera Rápida. Casi todo lo de- 
más son novedades que se suman a las 
modalidades ya existentes en entregas 


VIVE LA F1 CON EL MÁXIMO 
REALISMO SÓLO EN PC Y CON RETOS 
PARA TODOS LOS AFICIONADOS 



FICHA TÉCNICA 

Velocidad 

Castellana (textos, voces y manual) 
Codemasters 

Na meo Bandai ¡P^Egbjuí^B 
disponible jiftXg 3955 € 
wwiv.dcunrvefseoní/necom Información sobre 
), foros, comunidad, soporte y acceso a la 


►Género: 

► Idioma: 
►Estudío/Companía: 
►Distribuidor: 
►Lanzamiento; 

uul 4 

■wetK 


9 LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Modos: 3 básicos. (Carrera 
Rápida. Trayectoria y Zona de 
Pruebas) 7 modalidades en total. 

► Dificultad/Realismo: 3/4 niveles, 

► Muí t ¡jugador: 3 modalidades. 
(Carrera, Marcadores y Mundial 
Cooperativo, 2-16 jugadores}. 


9 ANALIZADO EN 

► CPU: Core I7-2700K 

► RAM: 8 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 560Ti 

► Periféricos; Thrustm áster GT 
Experience Racing Wheel, 
Logitech G25 Radng Wheel. 
Steel series Simraceway SI# 

► Conexión: ADSL 10 MB 


9 LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Intel Core 2 Du, 2,4 GHz 
o AMD Athlon equivalente 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 2 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GT430, 
RadwnHD 4650. (1GB) 

► Conexión: ADSL 2 MB 
(activación en Steam) 


9 MICRÜMANIA 
RECOMIENDA 

► CPU: Intel Core i 5 

o AMD Phenom equivalente 

► RAM: 4 GB 

► Espacio en disco: 4 GB 
Tarjeta 3D; GeForce GTX 460. 
Radeon HD 5850 

► Conexión: ADSL 










Le B se muestra más verosímil lanío en el sistema de sanciones -no 
más arbitrario que el de la FIA- como en la conducción de tus rivales. 



^ KERS y DRS son clave en una dasIfiíScióní Y en las salidas, ya 
apretar el botoneito "K M y los dientes, i Ve a por todas! 


En el Modo Cam peones te enfrentas a emocionantes pruebas de 
carrera frente a S¡6nso. Hamilton, Vettei, Button Schumi y Kimi. 



Entra en la emocionante y exclusiva Eicon su fuego más realista y variado en añq¿ Tiene mejores, gráficos, IA y 
físicas, junto con un sonido brutal. Las estrategias cobran sentido pero al final es tu pilotaje lo que te lleva al podio. 


anteriores. Aquí estaca el Modo Cam- 
peones en la Zona de Pruebas, que con- 
siste en retos por medallas -bronce, 
plata ii oro según dificultad-, frente a 
los seis campeones que ocupan la parri- 
lla este año. Van desde mojarle la oreja a 
tu compañero de equipo -marcando la 
vuelta rápida- hasta lidiar con un agre- 
sivo perseguidor bajo un aguacero. 

Por su parte, en Trayectoria, empren- 
des tu singladura en la Fi debutando 
como novato con las Pruebas -con un ex- 
celente tutorial- o puedes jugar un Mun- 
dial Express. A todo esto hay que su mar 
un multijugador con el genial Mundial 

€ssmmzm 

También de Codemasters, aborda los 
ral líes pero con un estilo totalmente 
arcade y con derbís de destrucción. 

► Más M MM 210 ► Mota: 91 


Cooperativo y las cronos. En definitiva, 
*Fi 2oi2», como juego, es más completo 
y variado. Más flexible, apto como un en- 
tretenimiento arcade y casual o para vi- 
vir todo un mundial en la Formula i. 

Evoluciones ventajosas 

i Pero, ojo, que también es un simulador 
más fidedigno! El manejo, la reglamen- 
tación, la 1 A, los reglajes, los gráficos y 
un sonido a tronador te meten dentro del 
monoplaza con una sensación de realis- 
mo cautivadora, Y es que, sí vives las ca- 
rreras con pasión, puedes considerar a 
«Fi 2012® imprescindible. 


* 

Ofrece persecuciones y carreras 
contra rreloj con cachazos de calle. 

► Más inf. MM 204 ► Mofa: 90 


nuesTjia 
opinión 


¡LA F1 EN SU MEJOR ANO! Ampliado con 
nuevos y emocionantes retos, supera las 
expectativas de una mera nueva entrega. 
¡Fervientes seguidores de la Fl, enhorabuena! 


►Gráficos 

►Sonido 

► Jugabilidad 

##•+#• 

► Dificultad 
►Calidad/precio 


I manejo de los monoplazas es realista 
f comprensible... i hasta con teclas! 

La realización es casi intachable y está 
bien optimizado para PC. 

Flexible y variadísimo... Es mejor juego y 
un simulador algo más perfeccionado. 


Lo que no nos gusta 


I 


Se requiere volante y pedales de los 
buenos (y caros) para jugar a lo grande. 
Poca definición en algunos deta Hitos. 

Se echan en falta cosas como los "Libres 
2 y 3" o la vuelta de calentamiento. 


Modo individual 


Es emocionante. El 
riesgo, el pilotaje 
fino y la rivalidad son 
las claves del juego. 
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Modo multijugador 


Rankrngs online, un 
mundial cooperativo 
y hasta en el mismo 
PC... i Completísimo! 
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mienomanía 4 
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Dra que acaban de salir las 
regas de las seríes deportivas 
próximo año, aún puedes 
:arle partido a esta temporada 
i «FIFA 2012» que está 
pon ib le para descarga directa en 
ienda Origin de EA por 10,50 €, 
nismo que «FIFA Manager 12», 


¡Fantástico y por turnos! 


King's Bounty Anthology Oro 


estupendo juego de rol 
:tico de Cyanide basado 
el universo de miniaturas 
onfron tallón Aarklash” salió 
ce apenas seis meses pero 
ora puedes disfrutarlo a 
?cÍo reducido de 19,95 €. 



próximo 22 de Noviembre, FX 
izará una fenomenal edición de 
serie «Mer of War» que incluirá 
> títulos «MoW Oro», «MoW 
saulí Squad GotY», «MoW 
i ndemned He roes» y «MoW 
stnam» en una misma caja 
f D. ¡Todo ello por sólo 19,95 €! 



mbién FX ha lanzado una edición 
i su gama Premium del juego 
i acción de Croteam «After the 
ar». Acción postapocalíptica en 
ia Tierra devastada y frente una 
leva amenaza procedente de otro 
undo. El precio es de 9,95 €, 


¿Que los "turnos" ya no se llevan? Atrévete a pasar por un mapa 
dividido en Hexágonos quedarás atrapado... ¡Y encantado! 


Antes decíamos 

En 2008 «King's Bounty: The Legend» 
rescató del olvido la fórmula de estrate- 
gia por turnos en un entorno de fantasía 
medieval que tan famosa había hecho 
a la serie «H erees of Might & Magia», 
entonces algo desaparecida... Dos años 
después nos llega «King's Bounty: Ar- 
mored Princess». El mundo de Endoria 
está en peligro otra vez, pero tu batalla 
se desarrolla ahora en Tea na. Amelie, 
hija del rey Mark, es la protagonista y, 
ya sea como guerrera, paladín o hechi- 
cera, tiene a un dragoncito bebé como 
mascota que resulta ser un arma for- 
midable. «Armored Princess» añade 
nuevos logros y perfecciona el divertido 
sistema de combates de la saga. Pero, 
sobre todo, es un juegazo se mire por 
donde se míre. Estrategia y Rol en per- 
fecto equilibrio con una jugabilidad total. 


Ahora decimos 

Con un precio de lanzamiento de 10 €, 
«King's Bounty: Armored Princess» ya 
era una verdadera ganga como nove- 
dad para los af ionados a los juegos de 
tácticas por tumos. Ahora regresa en 
una Edición Oro que por solo 9,95 € 
reúne toda la serle de «King's Bounty». 
Es decir, que contiene el original «The 
Legend» y «Armored Princess» jun- 
to a la expansión para este último, 
«Crossworlds». Además, su excep- 
cional diseño artístico y su jugabilidad 
no han perdido un ápice de frescura. 





► Género: 

►PVP Re* 

► Idioma: 
►Comentado: 

► bufara: 

► Distribuidor: 
►N’deDVDs: 
►Lanzamiento,: 
►Web: 


B . 


i.a arvncua noia 

Rol y Estrategia en 
equilibrio perfecto, con una fórmula 
genial y con novedades frescas. 



La nueva noTa 

Por diez 

euros, te juegas las dos entregas y la 
expansión,.. ¡Qué lujazol 


so micno manía 





JAKE2 


La aniiGua ñora 

Gobierna y gestiona tu 
propia república bananera con ironía, 
diversión y amplitud de aspectos. 

Ld nueva noTa 

Si te gustan los 
juegos de gestión no vas a encontrar 
nada mejor ni más divertido para tu PC. 


¡Vive la acción del cine negro! 

Uno de los juegos de 2011 en su versión para PC contiene los DLC de tres casos. 


> ACTIVÍSION 6 LIZZARD 

Cali dfDuty: World atWai 
lego Indiana Jones II 
Pratotype 
WbKénstein 

X^Men Orígenes Lobezno 

> DIGITAL BROS 

ArmAZ 

Pío Cycling ManageJ 2009 
PC Fútbol Liga Trivía 
RurtawayTrilügy 


Antes decíamos 

El mundo del hampa ha dado lugar 
un puñado de memorables juegos 
como «Maf ia» P «El Padrino» o incu- 
so los de la serie «CTA»*¡ Pero en 
todos ellos siempre estabas con los 
criminales, intentando medrar como 
capo de éxito y vigilando tus espal- 
das... ¿Qué tal sería pasarse al lado 
de los polis en una oscura los Ange- 
les de Jos años 40? Demasido bien 
lo ha hecho Team Bondi como para 
tener que imaginárselo! Investiga- 
ción de crínnenes P interrogatorios, ti- 
roteos, polis corruptos... Un juego de 
cine por su guión y calidad artística. 


Ahora decimos 

ícLA. Noire: La Edición Comple- 
ta» llegó a PC meses después de 
la de consolas. Pero para enton- 
ces ya se había convertido ya en 
uno de los grandes juegos del año 
2011 por combinar acción y aven- 
tura magistral mente. Tenía tiro- 
teos, persecuciones y profundiza- 
ba en un guión cautivador en sus 
diálogos, su profundidad a Ea hora 
de investigar y sus escenas, de ins- 
piración cinematográfica. La edi- 
ción de PC añadía tres DLC de las 
versiones de consola añadidos 
como casos que resolver. Y ahora 
todo esto lo tienes a mejor precio. 


r 
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■FICHA TECNICA __ 

► Género: Acción/Aventura 
►PVP fíec,; 19,99 € 

►Idioma: Castellano (textos) 
►Comentado: MM 203 (Díc. 2011) 
►Estudio/Cía.: Team Bondi/Rockstar 
►Distribuidor: Take 2 
►N*de DVDs; 1 
►Lanzamiento,: Va disponible 
►Web: Kww.rocksÉa^me£com^ 


La arvriGua noTa 


apasionante historia de intrigas con 
álgidas escenas de acción. 
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La nueva noia 

Si en su día te lo 

perdiste, casi nos das envidia porque te 
lo puedes jugar enterito y "de nuevas”. 


Trópico 4 Premium 


¿Qué harías para que tu país prosperase si fueras el mandamás? 


Antes decíamos 

Gobierna una pequeña nación del Cari- 
be con mano firme. Sus recursos están 
a tu disposición y has de gestionar to- 
dos los aspectos de gobierno, (econó- 
micos, sociales, políticos... ), Para dar 
respuesta a las necesidades y desa- 
fíos de tu país tienes que planificar y 
edificar dentro de un gran reperto- 
rio de opciones. De nuevo, esta cuar- 
ta entrega es amplísima y divertida. 


ELECTRONIC ARTS 

Battlefiefd 2 Complete CollectiGfi 
Crysis 

Crysis Warhead 

DeadSpaoe 

Dragón Age: Ongirrs 

FIFA 2010 

FIFA Manager 09 

HaEf-üfe 2 The Grange Box 

LsfUDead 

Left 4Dead2 

Masa Efíect 

Mas$Effect2 

fteedforSpeed Underccver 


FRIENDWARE 

Guhf Wars U Colecridn Completa 
The Abbey 


FX INTERACTIVE 

Cali oí Juárez Qm 
Diakensang 
Imperivm Online 
Las. Cruzadas 
Sparta 
Sparta II 

Trackmania Lfnrted Forever 


KOCH MEDIA 

Dfvinity I: Ego Dracoois 
M ini Ninfas 
Saaed 2 Gdd Edrtkm 
SBK09 


KONAMI 

FTo Evolútiofi Soccet 2006 


MICROSOFT 
Halo 2 


NAMCO BANDAI PARTNERS IBERICj 

Falloíít 3 GOTY 499 

Gotlñc Universe 199 


Ahora decimos 

5s el poder es divertido, e monees ei 
poder absoluto tiene que ser... ¡Ab- 
solutamente divertido! Pues, sí, si 
te gusta la gestión urbanística, des- 
de luego que sí. «Trapico 4» introdu- 
ce, además, una campaña de 20 ca- 
pítulos por primera vez en ¡a serie. 


S ¿i B 

»PVP Rec.: 

► Idioma: 

►Comentado: 

► Estudio/Cía.: 

► Distribuidor: 

► M ü de DVDs: 

►lanzamiento.: 

►Web; 


NOBILIS IBERICA 

KfngÜS Bounty The Legend 
Sam & Mas Primera Temporada 
Spaedbali 2 Toumamert 


PLANETA DE AGOSTINI INTER ACTIV 


Clive BarSíer’s iericho 

Co&iMcteeDírt 

Ovedofd 


SEGA 

Footbalí Manager 2010 
Medieval ll Total War 
Reme Total War 
Sonic & SEGA AH-stars Radng 
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■tu PC 


. i eres un apasionado del motor y disfrutas de la competición, aqu: 
vas a encontrar los mejores títulos para disfrutar de la velocidad sir 
esiones y probar tus habilidades al volante, i Ponte el cinturón 


¿V ¿ ■■ ■ 


>HEED FOR SPEED 

THE RON 


2 mi enomanía 






} Estilo: Simulación 
y Idioma: Castellano 
y Vehícuíos: 12 
y Licencias oficiales: Sí 
y Multijugador: Sí (2-16 jugadores) 

y Precio: 39,95 € 
www.fcrm u lal-ga me.com/es/ 


Need for Speed 

SHIFT 2 Unleashed 


O Estudio/Cía,: Codemasters 
O Dlstrib.: Namco Bandai © Año: 2012 
© MM: 213 © Puntuación: 96 


O Estudio/Cía: SJighty Mad Studíos/EA 
© Distribuidor: EA © Año: 2011 
© MM: 196 © Puntuación: 90 


L a pasión que despierta la Fi ga- 
rantiza una legión de aficionados 
que ponen en el simulador de 
Codemasters sus expectativas más altas, 
ftjr este motivo, cualquier carencia o fa- 
llo en «Fi 2012» no pasará desapercibido. 
Sin embargo, en la entrega de este año, 
Codemasters se ha arriesgado a dar un 
paso adelante en la evolución de la se- 
rie. El resultado es, en general, un título 
que mejora en su faceta de simulador 
deportivo con más realismo, una 1 A más 
verosímil, mejor reproducción de las 
sanciones y mejoras técnicas en gráficos 
y física. Pero *Fi 2012» es, sobre todo, un 
juego mejor. La introducción de nuevas 
modalidades en Trayectoria y Zona de 
Pruebas inyectan emoción y rivalidad 
en la competición, al tiempo que apor- 
tan variedad. Un titulo imprescindible. 




E l último «Need For Speed» de 
Slightly Mad sigue siendo uno 
de los juegos de velocidad con 
mayor variedad de pruebas, desafíos, 
coches y circuitos vistos hasta la fecha. 
Muestra una calidad técnica sobresa- 
liente y, dentro de la serie, se caracte- 
riza por un alto nivel de realismo en la 
conducción, más cercana a la simula- 
ción que al estilo arcade típico «NFS». 



lllH.ll.Blllh» 


DIRT Showdown 


© Estudio/Cía Codemasters 
O Distribuidor: Namco Bandai © Año: 2012 
© MM: 210 © Puntuación: 91 


E l heredero de la renombrada 
serie de rallies «DiRT» nos brin- 
da un entomo de juego más 
distendido, con un estilo mucho más 
arcade, en favor siempre del espectá- 
culo. Pero tras su apariencia rebelde, 
se esconde un juego con un altísimo 
realismo en el comportamiento físico 
de los coches y con originales modos 
de competición y un muli- 
~ 1 jugador alud- 


ió más espectacular de «DIRT Showdown» 
son los brutales derbís de destrucción. 


ucho cuidado si 
tienes coche, moto, 
bici o patinete y 
te gusta ir depri- 
sa, Aparte de que 
no está la cosa como para retratarse 
en las cámaras de la DGT, puedes la- 
mentar cualquier exceso toda la vida. 
Dicho esto, si tienes un PC... ¡entonces 
sí! Aquí puedes dar rienda suelta a tus 
ansias de velocidad sin correr peligro, 
salvo el de engancharte a uno de los 


formidables juegos que hemos reunido 
en este reportaje de comparativa. La 
velocidad y los videojuegos siempre se 
han llevado muy bien, pero los afielo* 
nados a este género nunca hablamos 
vivido un momento mej or, ¿ no crees? 

Todas las modalidades 

Y es que, a la hora de pisarle a fondo 
frente a tu PC, lo más d.: :::L es elegir 
un juego en partícula: El sentido de 
estaco mpa ra ti va as ::s:;sa mente. 


Competiciones en la Red 



La velocidad como género está viviendo una época de evolución acelerada, 
gracias a las posibilidades que la competición online ofrece con el respaldo de 
una enorme y creciente comunidad de aficionados. 
y RaceRoom* Simbin te ofrece sumarte a la beta de «RaceRoom Racing 
Experience» una completa plataforma de ^ 
competición Online. ■ jf ^ 

y RaceNet. Codemasters reúne ^ ¡í ^ x ~ ^ 

aquí sus juegos de velocidad en una Uf- * • i ~ ^ 

comunidad online creciente. < V 






y Estilo: A roa de 
y Idioma: Castellano 
y Vehícubs/armas: 15/12 

> Licencias oficiales: No 

y Multijugador: Sí (2-16 jugadores) 

> Precio: 19,95 € 
www, ga mepi res .com 




y Estilo: Arca de 
y Idioma: Castellano 
y Vehículos: Más de 70 
y Licencias oficiales: Sí 
y Multijugador: Sí (2-16 jugadores) 

y Precio: 19,95 € (10,50 € Ortgln) 
www, n eedf ors peed .co m 


■ai.u-inM.ib» 


y Estilo: Simulación 
y Idioma: Castellano 
y Vehícubs/armas: 14 
y Licencias oficiales: No 
y Multijugador: Sí (246 jugadores) 

y Precio: 9 T 95 € 
www.fxi nteracti ve.com 


oesaFios aL voLanre 


«The Run» te pone ai volante para emprender una carrera contra rreloj que te 
llevará a atravesar los EEUU, frente a peligrosos rivales y perseguido por la poli 


Need For Speed 

The Run ^¿■nFomaní 


© Estudio/Cía,: 1C: Avalen /1C Company 
© Distribuidor: FX Interactive O Año: 2011 
© MM: 205 O Puntuación: 89 


© Estudio/Co mpañía: Black Bcdí/EA 
© Distribuidor: Electronic Art$ © Año: 2011 
© MM: 204 © Puntuación: 90 


L a velocidad es lo de menos en 
«Üff-Road Orive»,» Pero, desde 
luego, sí es un juego de conduc- 
ción extrema. Aquí se trata de pilotar 
hábilmente manejando coches de 4 x 4 
en terrenos abruptos, con un realismo 
altísimo y una calidad técnica soberbia. 


L ia anterior entrega de la serie 
«Need For Speed» nosdevolvióal 
mundo de las carreras clandes- 
tinas el año pasado, pero esta vez en el 
contexto de una historia que te lleva a 
participar en una competición en la que 
tienes que recorrer los Estados Unidos 
de costa a costa, desde San Francisco a 
Nueva York, En «NFS The Run» compites 
con 250 pilotos, superando toda clase 
de obstáculos, desafíos y peligros. Ofre- 
ce una jugabilidad totalmente 
arcade en la que predo- 


mina la espectacularidad, con derrapes 
imposibles, helicópteros persiguién- 
dote, adelantamientos al límite, óxido 
nitroso y osados atajos. La campaña 
individual no dura demasiado, pero te 
divertirás a lo grande. 


Sale de la carrertera para "enfangarte" en 
divertidas pruebas de destreza en «üff-Road». 


Clásicos modernos de la velocidad 

Aunque nos hemos centrado en los títulos de velocidad más recientes, el 
género también ofrece otros títulos que aún conservan vigencia total, 
y DIRT 3 * Codemasters te brinda el privilegio de competir en el mun- 
dial de ralbes más realista jamás visto en PC. 
y Split/Second, Disney combina veloci- 
dad al limitey acción vertiginosa, 
y NFS: Hot Pursuit* El clásico de 
persecuciones regresó con una 
nueva entrega actualizada en 2010 . 


ELIGE UN JUEGO DE VELOCIDAD A TU 
MEDIDA, SEA CUAL SEA TU ESTILO 
DE CONDUCCIÓN, PORQUE EXISTE 


ayudarte a tomar una decisión. 
Por eso hemos seleccionado los 
títulos comerciales más repre- 
sentativos del género de la ve- 
locidad en la actualidad. Ten 
en cuenta, eso sí, que por ello 


hemos descartado muchos juegos más 
específicos o más antiguos, pero que 
siguen siendo muy interesantes. 

No obstante, cabe al menos mencio- 
nar algunos de los desarrollos inde- 
pendientes que están moviendo más 


mi enomanía 





ELIGE TU JUEGO FAVORITO Y DISFRUTA 
DE LA CONDUCCIÓN MÁS EMOCIONANTE 



NEED raasPEED 
SHIFT 2 UKüiASHED 

OffifsHOVtlíÓWK 

PI2&L1 

tsm hmspjEo 
Ttilí tlüK 

GAS GUmeiS 

! Gt=t->¡tO/íD BRIVÜ 

; 

PRECIO 

míe 

2&95€ 

39-95 € 

19,95€ 

19.95€ 

9 ,m 

AÑO 

2011 

2012 

2012 

2tm 

2012 

2011 

PEGI 

5+IPEGlonlíneJ 

7+ (PEGI Online, Violencia) 

jfjPEGi online) 

16+ (Violenda, PEGI colme) 

No clasificado 

12+ (Lenguaje soez, PEGI 
Omine) 

COMPAÑÍA / 
DISTRIBUIDOR 

SlígJhtlyMadStudios/ 

ElectronicArts 

Codeniasters/ 

Namco Banda! 

Codemasters/ 

Namoo Bandai 

Black Box/ 
ElectronicArts 

Gamepiies/ 

FX Interactive 

iCCompany/ 

FX Interactive 

PÁGINA WEB 

wwwjieedforspeed.com 

wwwjoodeamslssücom/tes/ 

dirtshowdown/ptí 

wwwionnukirsaniejcorn 

wwwjieedforspeed-COin 

www.gamepires.com 

wwwMnteractive.com 

REQUISITOS MÍNIMOS 

Dual Core a 2,8 GHz, 

2 GB deí?AM|XP), 

15 GB de disco duro, 
tarjeta^ de 256MB, 
GeForce 8000 GT, 
Badeón 2000 
superior 

Core2DuoiGHz, 

2 GB de RAM, 

15 GB de disco duro, 
tarjeta 3D de 256MB, 
GeForce 8500, Radeon HD 
26000 superior 

Core 224 GHz, 

2GB de RAM, 

2 GB de disco duro, 
tarjeta jD de 256 ME, 
corajMbjecon 

Core 2 Dúo a 3 GHz, 

3GB de RAM, 

18 GB de disco dura, 
tarjeta ^DGeFome 

83oo GT, Radeon 

48700 superior 

Core 2 Dúo 2,2 GHz, 

2GB de RAM, 

6 GB de disco duro, 
tarjeta 3D GeForce GT 240, 
Raaeon HB 3850 0 superior 

Pentium 4a 24 GHz, 
iGBdeRAM, 

3,5 GB de disco dura, 
tapeta 3D de 256 

MB, GeForce 6600, 
RadeonX70oo 
superior 

IDIOMA DEL JUEGO 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

ESTILO DE JUEGO 

Simulación 

Arcade 

Simulación 

Arcade 

Arcade 

Simulación 

ESCENARIOS/ 

CIRCUITOS 

Circuitos 

y recorridos urbanos 

Pistas de tierray asfalto 

Circuitos de la Fi 

Carreteras con tramos 
urbanos 

Pista de tierra y asfalto 

Recorridos abruptos 

CONTROL 

CON TECLADO 

Suficiente pero so recomien- 
da volante y pedales 

Adecuado 

Suficiente pero se recomien- 
da volante y pedales 

Adecuado 

Adecuado 

Adecuado, pero se recomien- 
da volante y pedales 

MODOS DE JUEGO 

6 

3 

7 

1 

4 

2 

DE VEHÍCULOS 

125 

28 

12 

+70 

15 

14 

UCENCIAS OFICIALES 

Sí 

Sí 

Si 

Si 

No 

No 

N ü DE CIRCUITOS 

36 

10 

20 Grandes Premios 

Decebas de liamos 

Decenas (f 150 millas] 

Decenas 

TUN1NG 

Sí 

No 

No 

Si 

Sí (armas y personalización) 

No 

EDITOR /REGLAJES 

No /Si 

NO 

No /Sí 

No 

No 

No 

MULTIJUGADOR 

Si 

Si 

Si 

Si 

Sí (5 modos) 

Si 

N° DE JUG ADOR ES 

2-12 

2-8 

216 

2-16 

2 $ 

24 

VALORACIÓN (1-10) 

GRÁFICOS 

10 

10 

9 

9 

9 

9 

SONIDO 

8 

9 

10 

7 

7 

7 

JUGABILIDAD 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

CALI DAD /PRECIO 

9 

8 

8 

8 

8 

9 


aficionados en la Red. Tal es ei caso de 
las comunidades de los impresionantes 
simuladores de carreras «RFactor 2» y 
«Project CARS» a los que puedes acceder 
con versiones aún en desarrollo. Menos 
conocidos pero también interesantes 
resultan «RTR*y «WetKar Pro». 

Competición vs. arcade 

Ya de regreso a la selección de juegos 
de este reportaje, otra cuestión a resol- 
ver es con qué estilo deseas jugar. Los 


a ma ntes de 1 a comp et iti ón m á s rea lí s ta 
pueden contar con la mejor entrega de 
la serie «Fi» desarrollada porCodemas- 
ters hasta la fecha. Tambiér. 'SHIFT2* 
es un título capaz de enganchar a los 
apasionados de los deportes de motor, 
conuna gran variedad de categorías. 

Los demás juegos optan per desafíos 
de habilidad, competicicr.ss desenfa- 
dadas o historias sirven pare ponerte 
volante de bólidos inalcanzar es. Ahora 
decide tú : ¿qué vasa concor:? 


Nuestros favoritos 



Este año podemos contar un buen puñado de juegos de velocidad espectacu- 
lares con realismo y emoción arcade, pero nuestros tres favoritos son estos: 
y 1*12012. Puedes competir en la temporada actual con un realismo inédito 
en la serie y con nuevos modos que hacen el Juego un desafio emocionante. 

> NFS SHIFT 2 Unleashed. Es el «Need 

ForSpeed» más realista hasta la fecha. * gggrgg» /-- 

y DiRT Showdown* Amplísimo, con : " F ~ . Jf - 

carreras y derbis brutales ofrece „ . i 

horas y horas de diversión. ] \ j. 


y paiia eL futuro... 



Need for Speed 
Most Wanted 

© Estudio/Compañía Críterion/EA 
© Dist.r EA © Lanzamiento: 2012 

E l «Most Wanted» de 2005 
ha sido una de las más * 
brillantes y divertidas 
entregas de «Need For Speed» 
pero ya mismo nos llega su 
relevo. Su desarrollo promete 
elevar la calidad técnica. De nuevo, 
será un juego de conducción totalmen- 
te arcad e, pero esta vez contempla el estándar y otra li mita da con más coches 
realismo con cierto rigor, poniéndoloal y contenido adicional, perfecto para 
servicio de un realismo más impactan- aprovechar las opciones de Autolog. 



te, más espectacular visualmente y con 
una física más convincente, Pero por 
encima de todo, el nuevo «Most Wan- 
ted» es una oportunidad para conducir 
osadamente cochazos exdusivos, desa- 
fiando a la polida para convertirte en el 
más buscado. En PC habió una edidón 



WRC3 

© Estu dio/Cía: Mil esto ne 
© Distribuidor: Narnco Banda i 
© Lanzamiento: Octubre de 2012 

L os estudios italianos de Miles- 
tone lanzan la tercera entrega 
«WRC», esta vez desvinculados 
de Black Bean, conservando la licencia 
oficial FIA World Rally Champíonship. 
Además «WRC 3» mejora el realismo de 
las pruebas y el pilotaje, y da un nota- 
ble salto de calidad gráfica. También 
amplía su contenido introduciendo un 
modo "carrera personal". 


GR1D2 


© Estudio/Compañia: Codemasters 
© uidoi Por determinar 
© 2013 

E l trepidante «Race Driver: GRID» 
de fue uno de los más celebra- 
dos juegos de veloddad de Co- 
demasters, Con «GRID 2» vuelven las 
trepidantes carreras en drcuitos urba- 
nos con un motor gráfico EVO puesto 
al día. El juego promete un pilotaje de 
inmersivo, una sensación de veloddad 
salvaje y una jugabilidad de alta ten- 
sión enfrentándote a la 1 A de tus rivales. 


TestDrive 

© Estudio/Cía; Slightly M ad/Atari / Bigbe n 
O Distribuidor: Herederos de Nostramo 

© Lanzamiento: 2012 

E l último capitulo de la saga 
«Test Orive*, a cargo de Slightly 
Mad Studios llega a PC, con los 
bólidos que, a lo largo de 70 años, ha 
desarrollado la marca con el "Cavalli- 
no Rampante" en su escudo. El juego 
permitirá pilotar más de 50 modelos 
de Ferrari de categorías GT, Formula 1 
y rally en múltiples modos de carrera. 
Incluso presenta un modo campaña. 



istilo; Simulación 
.¡cencías oficiales: Sí 

vww.wrcthegam e.co m 


-cnzzjnn 

y Estilo: Arcade 

^Ucencias oficiales: Sí 

www.gridgame.com 




> Estilo: Arcade 
} Licencias oficíales: Sí 

www.bigben.eu 



(y apemás ) 

F1 2013 

Aunque aún no se ha producido el 
anuncio oficial para el juego de la 
próxima temporada, Codemasters sí 
declaró recientemente que ' tienen 
ideas para desarrollar la serie duran- 
te una década". Podemos contar con 
juegos de Formula 1 para rato. 


Real World Racixtg 


F1 Racer Stars 


Los estudios independientes de 
Playstos han presentado este ori- 
ginal título en el escaparate Creen- 
light de Valve, Emplea imágenes 
por satélte como escenarios de ca- 
rreras arcade, desde una perspecti- 
va cenital. i Si te gusta, vétalo! 



Codemasters también ha desarro- 
llado este arcade de Formula 1 con 
un tono más desenfadado y cari- 
caturesco que su simulador. Está 
inspirado en !a rivalidad entre los 
jóvenes pilotos de la parrilla, como 
Vettel, Rosberg, Grosjean o Alonso. 








Si no practicas inglés en tu día a día... 

Si te aburren los métodos tradicionales... 

Si no te puedes comprometer con horarios rígidos... 


Aprende inglés^ 

• _ m m ñ ñ 


con tus actividades 


y temas favoritos 



• Combinamos las clases específicas del idioma con otras 
de las temáticas del interés de nuestros alumnos 

• Máxima flexibilidad: asiste a las clases 
que quieras y cuando puedas. 

• Diferentes niveles 



este MES 
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Idioma Punto de Encuentro 


Idioma Punto de Encuentro 

C/ Virgen de los Peligros, 3. 4 o A / 28013 Madrid. 
Tel. 34 91 130 44 65 / Email: contacto@ipuntoe.com 

www.ipuntoe.com 








Ranmnc ) 

los más recomendados de 

venoioos en: 


L WoW: Miste of Pandaría (+12) 

Q Rol Odme 0 Acti visión BÜzzard 

2. Guild Wars 2 (+12) 

0 Rol Online 0 ArenaNet/NC Soft 

3. WoW; Miste of Pandaría- L Col.(+12) 
0 Rol Online 0 Activision Bli^zard 

4. Los Srms 3, Cr. So brenatu rales (+12) 
© Estrategia 0 Electronic Arts 

5. Pro Evo lution Soccer 2013 (+3) 

© esportivo 0 Koitami 

6. FIFA 13 (+3) 

0 Deportivo 0 Electronic Arte 

7. Los Sims 3. Cr. Sob, Ed. Limitada (+12) 
0 Estrategia 0 Electronic Arts 

8. Diablo III (+16) 

0 Rol 0 AttimionBlizzard 

9. StarCraft II WSngs of Liberty (+16) 

© Estrategia 0 Acl ¡visión Blizzard 

10. Worid of Warcraft Catactysm (+12) 

0 Rol Online 0 Aeí ¡visión Blizzaíd 


¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 


XCOM 

Enemy Unknown 


Diablo III 


Guild Wars 2 


1 Footbatl Manager 2013 (+3) 

O Estrategia © SEGA 

2. Disfionored (+18) 

0 Acción 0 Arkane/Bethesda 

3. Guild Wars 2 (+12) 

0 Rol Online © A/enaNet/HC Soft 

4. Rocksmith (+12) 

0 Musical © Ubiscft 

5. XCOM Enemy Unknown (+18) 

© Estrategia 0 Firasjs/2 K/Take 2 

6. The Sims 3: Seasons L Ed. (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts 

7. The Eider Scrolls V Skyrím (+18) 

0 Reí © Betbesda 

8. The Sims 3; Supematural. LEd. (+12) 
© Estrategia 0 Electron ¡c Arts 

9. Modal of Honor Warfighter (+16) 

0 Acción 0 Electronic Arts 

10. The Sims 3 (+12) 

0 Estrategia 0 Electronic Arts 


L Borderfands 2 (descarga) 

© Acción © 2K Games/Ta ke 2 

2. Alíens vs Predator (descarga) 

© Acción © SEGA 

3. XCOM Enemy Unknown (descarga) 
© Estrategia 0 Firaxis/SK/Takeí 

4. Serious Sam 3 8FE (descarga) 

0 Acción© Cmteam/Devotver Digital 

5. Guild Wars 2 (descarga) 

© Rol Online © ArenaNet/NC Soft 

6. FIFA Soccer 13 (desea rga) 

0 Deportivo © Electronic Arts 

7. Battlefield 3 Armored Kill (descarga) 
© Acción 0 Electronic Arts 

S. MS Flight Si m. X G o Id 
© Simulación © Microsoft 

9. Sonic Generations (descarga) 

© Acción © SEGA 

10. Rocksmith 

© Musical 0 Ubiscft 


Max Payne 3 MassEffec.3 gKS’* 


Comentado e n M M 210 Puntuación : 96 


Comentado en MM 207 Pu ntuación: 96 


Aventura Péndulo St Lidias 
FX Interactive 19,95€ 

El buen hacer de Péndulo 
Studios vuelve a deleitar 
a los aventureros con un 
nuevo título de trama más 
oscura y adulta. Misterios, 
asesinatos y un tono dram 
tico realmente único. 


Comenta do en MM 208 Pu ntuación : 90 


Acción Rockstar 
TakeZ 50,50 € 

Rockstar ha tomado la 
licencia creada por Remedy 
y la ha remodelado por 
completo para ofrecernos 
un juego de acción oscuro, 
absorbente y sencillamente 
magistral. 


Acción/ftot BioWare 
Electronic Arts S4,95€ 

Con o sin final discutido, 
lo que es innegable es que 
«IVIass Effect 3» es un 
remate de trilogía especta- 
cular e inolvidable, cerrando 
un trío de juegos que ya se 
han convertido en leyendas. 


Comenta do en MlM 213 Puntuación: 95 


Estrategia Firaxís/2K 
Take 2 49,95€ 

iSi todos los remakes 
fueran así, estaríamos 
encantados de que nos lle- 
garan por docenas! Firaxis 
ha superado con nota el 
desafío de lavar la cara a 
un juego mítico en PC. 


Rol online ArenaNet/NC Soft 
54,95 € 

Parecía imposible que lle- 
gara un juego de rol Online 
capaz de hacer frente a 
«World of Warcraft», pare 
«Guild Wars 2» ha sorprer 
dido a propios y extraños. 
Un juegazo en toda regla. 

Comentado en MM 212 Puntuación: 98 


Koch Media 


Rol/Acción Bliziard 
Activision Bliziard 59,95€ 

Por fin ha llegado, después 
de más de diez años, la 
nueva entrega de [a serie 
«Diablo». ¿Ha merecido la 
pena la espera? íSí, porque 
es todo ío que esperába- 
mos y mucho másf 

Com entado en M M 210 Puntuación: 99 



ReFeitencia 


Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistamos. 


tnfinrty Ward Activision Elizzard 60,95€ 



Estos son tos mejores exponentos de los siete géneros 
puros (Acción. Estrategia. Deportivo. Velocidad. Simulación, 
Aventuras y Roí). En le actualidad existen multitud de subgéneros, 
por lo que algunas de las Referencias incluidas en la sección de 
revtows pueden variar, adecuándose al juego dél que se esté 
realizando ef comentario. 


«StarCraft» regresa a logra - :a. 
iniciando una trilogía, con i a — . - :■ 
jugabilidad brutal de siemp -a 

Comentado en MM 188 Puntar - - 


La visión más espectacular y emocio- 
nante de la guerra moderna, con gran 
ritmo y un excelente multijugador. 

Comentado en M M 203 Puntuación: 96 



Péndulo Studios FX 19,95 € 


Péndulo tira de maestría y prese r 
ta una aventura que reúne io mej 
del género: humor y jugabilidad. 

Comentado en MM 198 Puntuación: 9 


micnqmanía 










Dishonored 


Acción/Rol Arxans/Bethesda 
Koch Media 49,95€ 

0 nuevo juego de Arkane es una 
auténtica obra de arte en la que 
la sinergia entre diseño, dirección 
artística y jugabilidad es perfec- 
ta. Una auténtica maravilla en el 
género de acción, que te dejará 
pasmado por su libertad de acción 
y su producción. [Imprescindible! 


Comentad® en MM 213 Puntuación! 99 


Borderlands 2 


The Witcher 2 

Enhanced Edition 


The Eider ScrollsV 

Skyrim 


Acción Gearbox/2K Game s 

Take2 5Ü r 50€ 

El regreso a Pandora ha sido 
espectacular. Gearbox te 
ofrece nuevas y emocionan* 
tes aventuras en el planeta 
más explosivo del universo, 
con nuevos protagonistas y 
enemigos. íBrutall 


Rol/Acción CD Projekt REO 
NamcoBandai 4Q,95€ 

Las legiones de fanas de 
Geralt de Rivia han recibido 
con gozo esta versión con 
contenido nuevo que mu* 
chas compañías venderían 
como un DLC y que CD Pro- 
jekt regala a los jugadores. 


Rol Bethe sda Ga m e Studios 

Koch Media 49,95€ 

h. Ya se suponía que «¡Skyrim» 

tendría un largo recorrido, 
y es que tanto contenido y 
tanta calidad no se paladea 
en un par de meses. El 
magistral juego de rol de 
Bethesda ha hecho Historia, 




t 


Acción Yager/2KGames 
Take2 50,50 € 



Si buscas vivir una expe- 
riencia intensa no la vas a 
encontrar mejor que la que 
te ofrece este fantástico 
juego de acción ambientado 
en un Duba! devastado. Una 
nueva visión de la guerraC. 


Comentad® en MM2Í2 Puntuación: 94 


Comentado en M M 209 Puntuación: 99 


Cementad® en MM 203 Puntuación: 98 


Comenta do en MM 211 Puntuación: 92 




Acción/Rol VigilGames/THQ 
Koch Media 49,95€ 

^ La continuación de «Darksi- 
ders» ofrece un nuevo pro- 
tagonista, más habilidades 
y combos, más personajes 
secundarios, un nuevo 
mundo que explorar, más... 
más... iMásdetodo! 


Comentado en MM 212 Puntuación: 94 



Aventura Daedalfc Entertainment/FX 
FX Interactive 19,95€ 

Una de las aventuras más 
divertidas de los últimos 
tiempos, con toda la esen- 
cia de los clásicos del gé- 
nero y mucho humor. Y, por 
supuesto, con la excelente 
producción de FX. 

Comentado en MM 213 Puntuación: 95 



Batman 

Civilization V 

Arkham City 

Dioses y Reyes 



Acción Rocksteady 
Wamer Interactive 50,956 



Batman vuelve a tomar 
Gotham para acabar con 
tos peores criminales. 
Rocksteady presenta una 
acción irresistible, nuevos 
personajes y la opción de 
recorrer Gotham a tu aire. 


Comentado en MM 204 Pu ntuac ión: 97 



Estrategia Fíraiíis/2K Ga mes 
Take2 29 r 95€ 

La primera expansión de 
HHH «Civilization V» mantie- 
Wjfl ne la variada y a dictíva 
& jtugabi íidad deí origina I, pero 

ftr con montones d e n u evas 

yj opciones y contenidos. ¿Se 
I puede pedir más? 


Comentado en M M 211 Puntuación: 95 



La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 

Comentad® en MM 203 Puntuación: 98 


La velocidad más interese emo- 
cionante no tiene por 
jar a un lado el rea 1 srre 

Comentado en MM OS Fwn n m: 98 


Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 

Comentado en MM 135 Puntuación: 94 



EA Sports Electronic Arts 39 r 95É 

La serie de fútbol más popu- 
lar pone sobre el tapete su 
mejor juego hasta la fecha. 

Cq mentado en M M 203 Pu titilación: 92 


mi enomanía 






La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


Este mes la cosa está 
tranquila en el mundo 
de la estrategia, aunque 
quizá en el próximo 
número veamos cambios. 
De momento, «Shogun II» 
sigue dominando. 



TWShogunli 


40% de las votaciones 


NMXfí JWituad«fc94 
The Creative Asm mbly/5EGA 
SEGA 




Men ofWar 

Condemned He roes 

34% de fas votaciones 

i MM210 Puntuación: 92 
ÍMtWay/lC Compaq 
FIIntetaM 



Civilizaron V 
Dioses y Reyes 

10% de las votaciones 

MM 211 Puntuación: 95 
Fnaxis/ÍK Carnes 
Tato 2 



Confrontaron 


9% de las votaciones 

MM 209 Puntuattóíi: 90 
CvsnpdtvTocuí Hoto toterxlróe 
ELjdlandGames 



Men ofWar 
Vietnam 

7% de las votaciones 
MM2H - PuAución:» 

Best WayAC Cotnjriny 
FX Interactive 


ES 



Hay movimiento un mes 
más, aunque «Max Payne 
3» sigue en lo más alto. Pero 
lo más movido está por la 
parte baja, con la entrada 
de novedades: «Darksiders 
II» y «Borderlands z». 



32% de las votaciones 

.MM21Q Puntuación: K 
© todiíiar 
O Tafee 2 




Batirían 
Arkham City 

25% d e las votaciones 


MM20J PlMtíuadúfuBT 
Rockstcady/OC 
Warner Brei. 




Borderlands 2 


15% de las votaciones 

MM 212 PuntuadrincBS 
&hiW2K 
T iki2 



Darksiders li 


7% de las votaciones 

•MM 222 Puntuación: Si 
VlgilGamóVTHQ 
K«h Media 


Cuando FX acaba de lanzar 
«La Fuga de Deponía» sus 
títulos sigue copando los 
primeros puestos en el 
género de la aventura. 
Además, «New York 
Gruñes* retoma la Pole. 




Hollywood 

Moristers2 

18% de las votaciones 

OV-.S 



RunwHVÁ 
Twist offate 

votaciones 




La Ciudad Perdida 
de Zerznra 

= - ^ 2$ naciones 

* - 'XaoKSO 





Un mes más, el Señor del 
Terror domina el universo 
del rol. Y es que la entrada 
del juego de Blízzard ha 
sido tremenda. No sólo 
sigue sino que se refuerza. 
¡ Loor a «Diablo III»! 


Diablo III 


42% de las votaciones 

Y — V I ©MU 210 í PutrtwdfaM 
OWbm* 

Lv/i O ActiviSión flliííird 


mi 


The Eider 
ScrolisVSkyrim 

25% do las votaciones 

MM203 Puntuación^ 
Bettesda 


The Witcher 2 
Enhanced Edition 

20% dé las votaciones 

MM 209 Puntuación: 99 
CD Profeto RED 
Harneo &jr ia- 

Mass Eff ect 3 


10% de las votaciones 

MM2G7 Purtuactot* 
SfoWara/Elfectronrc JVrts 
QpcUwüv Arla 

Legend of 
Grimrock 

3% de fas votaciones 

E MM 209 Puntuación: 90 
Alnwst Human 
Descarga 


Mientras esperamos a 
ver qué pasa con el recién 
estrenado «Fi zoiz», las 
carrera, de momento, 
sigue inalterada en sus 
posiciones, ¿Qué ocurrirá 
en las próximas semanas? 




F12011 


28% de las votaciones 

MM 202 Puntuación; $1 
: Codemasters 
Ñamcú Bandai 



Need for Speed 
The Run 

26% de las votaciones 

MMMM Puntuación: 90 
ftlaek Bov'EA 
tA 




DiRT Showdown 


20% de las votaciones 

MM 210 Puntuación: 91 
Codwnasters 
2 Rameo Banda! 


Trackmania 
2 Canyon 

17% de las votaciones 

MM 202 Puntuación: 69 

fiadw 

etúsoft 



Test Drive 
Unlimited 2 

13% de las votaciones 

MM 195 Puntuadónc B4 
Edén GamCSJ'Atari 
Rameo Bandai 


I monomanía 























Jay Puryear 
(Director de Desarrollo de Treyareti) 


eL esporvraneo 

«Black Ops II» ha sido 
diseñado pensando en 
todos los jugadores, 
para todos los niveles 
y en todos los estilos. 

¡Lo tiene todo para 
los amantes de 
la acción! 


en ¡Emana 

Las novedades siguen 
siendo escasas en la 
simulación, aunque sigue 
siendo sorprendente como 
se aferra «Silent Hunter 5» 
a la cabeza de la lista* Al 
menos, hay movimiento. 






Riseof Flight 


12% de las votaciones 


MM143 Puntuación: 45 
üwqbii'TTT Sludios/Atrosoft 
Kaipíoni 



X-Plane 8 


10% de las votaciones 


■MM12S Puntuación: fifi 
O Laminar ReMartfi 
O FX fttfxtfvt 





FIFA 12 

20% de las votaciones 

O MM2Ú3 Fu rí luición; 43 
OEASfBrts 
O EectrwücArts 

Virtua Tennis 4 

10% de las votaciones 

MM20Ó Puntuación; SJ 
O SEGA 


Football 
Manager 2012 

5% dé las votaciones 

203 Puntuación: 89 
O Sports Inter aetiw/SKA 
O SEGA 


i zmMED - 

¿Será por qué «NBA 2Ki2> 
acaba de salir? Muy 
posiblemente eso ha 
llevado a su predecesor a 
quitarle el puesto a «FIFA 
12», pero ya veremos qué 
pasa dentro de poco.,. 


NBA2K11 

35% de tas votaciones 

ommú Puntuación:^ 

O ZKSpwts/BÍ Carnes 

e Tjkf 2 


Pro Evolution 
Soccer 2012 

30% de las votaciones 


ftintuactón: 84 


■ ■ ira 


CLasicos De todos los Tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo 
de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consiguen 
los elegidos. De vosotros depende. 



L CMlizatíon IV 

48% de las votaciones 


Comentado en MM 131 
O Puntuación: 96 
O Fíraxis 


2. Age of Empires 

34% de tas votaciones 

3. Commandos 

18% de las votaciones 

© Comentado en MM 37 
© Puntuación: 91 

O Ensemble Studios 

u Comentado en MM 42 

I Puntuación: 92 

Pyro Studios 


L Half-Life 2 

52% de las votaciones 


2. Max Payrte 

31%de las votaciones 


3. Crysis 

17% de las votaciones 


© ComentadóenMMÜ9 
Ó Puntuación: 98 
O Valve 


© Comentado en MM3Q 
© Puntuación: 86 
© Remedy Entertainment 


O Comentado en MMÍ5G 
© Puntuación: 98 
© Crytek 



L Grim Fandango 

38% de las votaciones 


2. Monkey Island 

36% de las votaciones 


3. Dreamfall 

26% de las votaciones 


© Comentada en MM 47 
O Puntuación: 92 
O LucasArts 


Comentado enMM42 
© Puntuación: 85 
© LucasArts 


Comentado enMM139 
© Puntuación: 90 
© Funcom 



1. Oblivion 

40% de las votaciones 


O Com entado en MM 135 
Ó Puntuación: 9S 
© Bethesda Softworks 



1. Test Orive Ufílim, 

42% de las votaciones 


2. TOCA 3 

35%de las votaciones 


3. Grand Prix 4 

23% de las votaciones 


O Comentado en MM 147 
© Puntuación: 96 
O Edén Carnes 


O Comentado en MM 133 
© Puntuación: 95 
© Codemasters 


© ComentadoenMMS? 
© Puntuación: 90 
© Micropro se 



1. Virtua Tennis 

42% de las votaciones 


36% de las votaciones 


ComentadoenMMSS 
© Puntuación: 92 
©SEGA 


© Comentado en MM 62 
© Puntuac¡óíi:95 
Sensible Software 


22% de las votaciones 
© Comentado en MM 66 
© Puntuación: 86 
© Dinamic 




2. Neverwinter N. 

1 

3. Ultima VIE 

31% de las votaciones 

29% de las votaciones 

© Comentado en MM 50 

Comentado en MM 63 

© Puntuación: 91 

"J Puntuación: 97 

© BioWare 

© Oriqin 

~ ^ 



LSilent Hunter 4 

2.IL-2 Sturmovik 

3. Lock On 

49% de las votaciones 

36% de las votaciones 

25% de lasvotaciones 

© Comentado en MM 148 

O Comentado en MM 83 

O Comentado en MM 103 

© Puntuación: 94 

o Puntuación: 90 

© Puntuación: 90 

© Ubisoft/Ubisoft 

© lC/Maddox Games 

f . : Eag le Dynamics 



2. Sensible Soccer 3. PC Fútbol 2001 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1, 
Tanto las listos por géneros coma Eos clásicas de todos ios tiempos están abiertas a cualquier juega que se quiera votoi 












m 

f» Simula dan Online © Wargaiulm 


«World of 
Warplanes» 
será la segunda 
punta del 
tridente de 
juegos bélicos 
que desarrolla 
Wargaming.net 


argaming.net se ha pro- 
puesto conquistar la Red 
por tierra, mar y aíre. 
Por tierra, con el exitoso 
«World of Tanks». Por mar, con «World of 
Warships», que se encuentra en fase de 
desarrollo. Y, finalmente, por aire, con 
«World of Warplanes», ambientado tam- 
bién en la Segunda Guerra Mundial y que 
ya está muy cerca de verla luz. 

Como ya te adelantamos hace unos 
meses, «World of Warplanes» combinará 
simulación y acción, con unos controles 


accesibles para aquellos que deseen una 
experiencia más arcade. Así, cada avión 
tendrá un tacto parecido al de su mo- 
delo real, pero de manera simplificada 
para que, por encima de todo, prime la 
diversión. En cuanto al número de pája- 
ros disponibles, en principio será de 100 
divididos en tres nacionalidades: Esta- 
dos Unidos, U.R.S.S. y Alemania, pero 
el objetivo es añadir más delante otras 
facciones, como Japón, y que la cifra sea 
de 100 modelos para cada una. Estarán 
divididos en tres clases: cazas, cazas pe- 


sados y bombarderos, cada una con su 
propio árbol tecnológico, a través del cual 
avanzaremos superando misiones, que 
serán tanto PvE como PvP. 

El modelo de explotación de este pro- 
metedor juego será el freeaplay con mi- 
cropagos que tan buenos resultados ha 
dado en «World of Tanks». Todavía no hay 
fecha confirmada de lanzamiento, pero 
teniendo en cuenta que la beta lleva ya 
un tiempo en marcha, podemos esperar- 
lo hacia finales de este año. Más informa- 
ción: www.worldofwaxplanes.coiri 


Vuelven los héroes 
de «Might & Magic» 

Ubisoft prepara dos juegos Online 
de su célebre franquicia de Estrategia 

© Estrategia © Ubisoft © «M&M: Raid era» y «Nl&M: H ero es Online» 

La laureada saga de estrategia «Might &. Magic» da el salto al 
juego online por partida doble, con «Might & Magic: Raiders» 
y «Might & Magic: H erees Online». El primero es un juego de 
cliente descargable al estilo «Diablo» que te trasladará a la 
ciudad de Hammerfall, justo antes de las aventuras de «Might & 
Magic: Heroes V!». Dispondrás de cuatro héroes personalizarles 
de los que todavía no se conocen detalles. En cuanto a «Might & 
Magic: Heroes Online», será para navegador, con una jugabiltdad 
más cercana a los «Might & Magic» clásicos pero adaptada al 
juego masivo. Ambos serán free2píay y aún no tienen fecha 
prevista. Más información: mightandmagicraiders.ubixom 
y www.mm-heroesonline.com 



m ¡enema nía 





El motor gráfico 
se beneficiará de 
innovaciones 

introducidas en 
el parche 8,0 de 
«World of Tanks». 


que los aviones japoneses ya están en el 
zo de pruebas, Tendremos que esperar para 
;ario$. Al principio las facciones disponibles 
n EE.UU,, URSS, y Alemania. 



I Desmentido el MMQ 
de «Torchlight» 



El director general de Rimic, 

(Vtax Schaefer, ha enfriado los 
rumores sobre un posible MMG 
de «Torchlight» al declarar que 
actualmente no tienen planes para 
realizar ese tipo de proyecto. 



¿Sabías que... 



Peter Molyneux ha 
cuestionado la moralidad 
de los juegos ,T freem¡um ,, ? 

Según el reconocido creador 
de «Dungeon Keeper» y «Black 
& White», los juegos de este 
tipo están diseñados con el 
fin de convertir a sus usuarios 
en auténticos adictos y así 
conseguir que estén dispuestos 
a pagar por seguir jugando. 


«Marvel Heroes» entra 
en la fase de beta cerrada 

Los superhéroes de la Marvel llegarán en primavera 
con un título "freemium" al estilo de «Diablo» 


© Acción y Rol Online © Gazaillion © «Marvel Heroes» © Primavera 2013 



Et pasado 1 de octubre comenzó la 
beta cerrada de «Marvel Heroes», 

Mientras que el anterior «Marvel 
Super Hero Squad» tenía una 
estética infantil y simpaticen a, 
éste reproducirá los personajes de 
los cómic sin caricatura alguna. 

Controlarás en tercera persona, 
junto a otros superhéroes, uno de los 
famosos personajes de la Marvel, A 
medida que avances hada la guarida 
final del Doctor Doom. recibirás puntos de experiencia con los que mejorar tus 
destrezas y adquirir nuevo equipamiento.,. Rol y acción como en «Diablo». Será 
gratuito con micropagcs. Más información: www.marvelheroes.com 



Anuncio de cierre 
de «City of Héroes» 


Paragon Studios ha anunciado 
que el próximo 30 de noviembre 

el juego «City of Heroes» echará 
el denre definitivo después de casi 
ocho años de batallas. Su única 
posibilidad de salvación pasa por 
llegar a un acuerdo con NCSoft 



^ 4 » 

«Secrets of Dragón 's Spirte» es 
el nombre de la nueva expansión 

para «Age of Conan». En vez de ser 
lanzada como un soio paquete, sus 
contenidos irán llegando poco a 
poco durante meses. 


Más aventuras 
para «EVE Online» 


El 4 de diciembre se estrenará 
la expansión «Retribuí ion» para 
el veterano simulador espacial 
«EVE Online». Incluirá el sistema 
crimeWatch, varias naves y 
numerosas mejoras técnicas. 


Llega a occidente 
«Blade & Soul» 


Tras haber triunfado en tierras 
orientales, «Blade & Soul» será 
lanzado en Europa. Se trata de 
un juego masivo de roí y acción 
centrado en la estética de las 
películas de artes marciales. 







iiecos onune 


Comunidad online 


Si vives el mundo online con la misma pasión que el real, lo tuyo es disfrutar 
de la acción o el rol en compañía, pásate por aquí y entérate de lo más nuevo. 



Las mejoras en fa física, además de afectar a lo visual, cambian Aunque no todos, han sido muchos los mapas que han recibido 
fa jugabilídad. Por ejemplo, ahora podemos atravesar ríos. un lavado de cara, lo cual les ha sentado de maravilla. 

¡Mejoras y novedades 
en «World of Tanks»! 

Wargaming.net introduce más unidades 
mejorando los gráficos y la física en la 8.0 

© Simulación Online 0 Wargaming.net O «World of Tanks» © Actualización 8.0 


> Whitefate 


>Soy un Guardián Norn 
recién llegado al mundo 
fantástico de «Guild Wars 

2». Me encontrarás en el 
servidor Claro de la Aurora. Se 
me reconoce porque poseo 
el yelmo y la curiosidad del 
visionario. 


>Como Índica mí biografía, 
aunque los problemas 

me persigan* ios superaré 
con ferocidad. Confío en mi 
intuición y en mi instinto en 
situaciones peligrosas. Y sin 
embargo, en el pasado he 
sido negligente. Me dejé llevar 
por el jolgorio de un festín y 
desperté a la mañana siguiente 
amnésíco. Esa noche es un 
misterio que debo resolver. 


^Actual mente estoy en las 
Arboledas Taigan* haciendo 
quests para subir hasta el nivel 
8, por lo menos, y así poder 
acometer con garantías la 
instancia Ecos del pasado. Lo 
he intentado varias veces con 
mi nivel actual eJ 6 r y siempre 
me han dado una paliza. 


>Mí armamento favorito 
es la combinación de 
Escudo poderoso y Garrote 
quebrado. Hay opciones más 
ofensivas, pero no quiero 
renunciar al escudo porque 
todavía no sé defenderme bien 
en este sistema de combate 
tan realista. 


Desde sus inicios, «World of Tanks» 
ha sido un juego online de sobra di- 
vertido, tal y como atestigua la cifra 
de 40 millones de cuentas abiertas 
que ha alcanzado recientemente. Lo 
único que le faltaba era, quizás, unos 
gráficos más realistas y espectacula- 
res. Y esto es justo lo que ha aportado 
la actualización 8.0 recién introducida. 
£1 estupendo simulador de tanques de War- 
gaming.net alcanza así, por fin, el nivel de 
la excelencia en todos los aspectos. 

En el apartado gráfico, que como decimos 
es el principal beneficiario del parche 8,o, 
se ha mejorado la calidad de los mapas, con 
texturas y modelos más detallados en mu- 
chos de ellos, al tiempo que el proceso de 
renden ng es ahora más eficiente para que 


la fluidez no se vea perjudicada. Todo luce 
con un mayor realismo gracias, poruña par- 
te, a los nuevos efectos de iluminación, som- 
breado y movimiento del agua, y por otra, a 
la nueva física, que ahora permite atravesar 
ríos y empujar a otros tanques. 

Respecto al contenido, se introduce un 
tanque premium, el Matilda Black Prince, 
y cuatro destructores soviéticos: SU-100M-1, 
SU-101 (Uralmash-i), SU-122-54 y Object 263, 
Y, como siempre, hay novedades menores, 
pero cuantiosas, en cuanto a los logros, ca- 
muflaje, equipamiento, modos de juegos, 
sonido, ajustes en los parámetros de las 
unidades, etc. Si todavía no conoces «World 
of Tanks», que sepas que es gratuito con mi- 
cropagos opcionales. Más información en: 
www.worldoftanksxom 




reirmecHos y cacHivacHes 


Una de Jas características más atractivas de «The Oíd 
Republie» es que podemos llevar un compañero que 
nos cubre las espaldas. También en el mundo real, 
ahora puedes adquirir por algo menos de 24 € un reloj 
de muñeca de «Star Wars» con un sencillo sistema de 
co ntrol remoto por 1 nfra rrojos para ma nejar a ^ 

distancia a un pequeño robot imitación de R2D2. 5 

Un juguete de lo más curioso. Lo encontrarás en: 

www.vistoenpantal3a,coni 

miCBomanía 




La serie de TV de «Juego de Tronos» ha arrasado en nuestro país. 

S¡ quieres que todo el mundo sepa cuál es la casa con la que más te 
identificas, quizás te interese adquirir por unos 
35 € al cambio una de fas bandoleras que 
tienen a la venta en la tienda online 
inglesa Forbídden Planet. Hay cuatro 
modelos, con escudos de las casas 
Lannister, Stark, Targaryen y de 
estas dos últimas combinadas. 

Lo encontrarás en la web: 

www.f orbid d enplaoet.com 








jueGa en La neo 


Ofefrcrta riel Rol otrotrta! 
cuí «Ctyf.íftt Saga» 

0> URL cs.r2games,com 

Con un estilo visual que recuerda al de 
los primeros «Final Fantasy», «Crystal 
Saga» se presenta como un juego de Rol 
para navegador realmente completo y 
con una comunidad global muy numerosa 
siempre dispuesta a un desafia 


Afí'tmío rif: eoonoiníñ 
cor «Fer! (Mh\vnm\m 

(>> URL; www.frbsf.org/fcducation Adivitíes/ 
chair man/i ndes.html 

Ajustando la tasa de interés de los fondos 
federales, que es el equivalente en 
Estados Unidos al Euribor, el objetivo es 
mantener bajos los niveles de inflación y 
desempleo. No es tan fácil como parece. 


Nuevas aventuras en 
«The Oíd Republic» 

Viaja al planeta Asation para impedir la 
invasión que planean los Maestros Dread 


esTamos 
jUGanoo a... 

> Ruñes ofMagic 


El "shooter 11 de acción masivo más 
jugado de todos los tiempos ya está 
activo, a través de Steam, en su 
nueva versión. «Global Offensive» 
conserva los mapas y los modos de 
juego clásicos de «Counter-Strike» 
at tiempo que añade otros nuevos. 
También destaca su aspecto visual 
basado en «Source» muy mejorado. 


Los pingüinos te \m\ en 
«Crazy Pon gran Wers» 

p> URL: www.fa c e bookxo m /C razyPengu i n Wars 


De los clones que circulan por ahí 
del genial «Worms», «Crazy Penguín 
Wars» es, sin duda, uno de los mejores. 
Juégalo gratis en Facebook y prepara a 
un comando de pingüinos de élite para 
enfrentarse a los de tus amigos. 


© Rol © BmWare © Parche L4 para «The Oíd Republic» 


La actualización 1.4 de «The GEd Republic» nos traslada 
al planeta Asation, un lugar pantanoso parecido a las 
ciénagas de Dagobah, hogar de Yoda, En lo más profundo 
de la vegetación se esconde una poderosa tecnología 
creada tiempo atrás por la casta de artesanos Gree, La 
cúspide de dicha tecnología es el Hypergate, un portal 
estelar que está siendo utilizado por los Maestros 
Oread para traer a la galaxia a un ejército de monstruos 
sanguinarios. El objetivo de esta nueva "Qperation" 
de nombre Terror f rom Beyond, es abrimos paso entre 
las criaturas infernales para llegar hasta el Hypergate 
y desconectarlo. Otras novedades interesantes son el 
teletransporte de vuelta del buscador de grupo, y las 
expresiones faciales para mostrar el estado de ánimo de 
tu personaje. Más información; www.swtor.com/info/ 
media/trailers/operatíon-terror-beyond 


Ya podemos visitar la nueva 
zona desarrollada para el juego: 
Chrysatia. Su mayor atractivo es 
la zona de asalto. Hormiguero de 
Huesos Kulech, donde tendremos 
que combatir contra vastas hordas 
de hormigas gigantescas hasta 
llegar a la reina. 

Battlefield 

Heroes 


«StarCraft II» contará con 
servicios como Global Play 




> Counter-Strike: 
Global Offensive 


Chris Sigaty, Director de Producción de Blizzard, ha 
anunciado que antes del lanzamiento de la expansión 
«Heart of the Swarm» -ya en beta pero sin fecha - 
«StarCraft II» será ampliado con varias funcionalidades 
nuevas, entre ellas el deseado Global Play, Esto significa 
que podremos batirnos por fin contra jugadores de otras 
regiones, como los temidos coreanos, una experiencia 
que los veteranos del primer «StarCraft» echábamos de 
menos, i Que se preparen para enfrentarse a la "eRoja'"[ 


Con Ja introducción de la barbería, 
por fin podemos personalizar a 
nuestros héroes de guerra más 
allá del cambio de uniforme. La 
variedad de peinados va desde 
e! más estrafalario hasta el más 
formal. Ponte guapo antes de saltar 
a la arena de combate del nuevo 
mapa: Inland Invasión, 


La película de «WoW» 
tiene nuevo guionista 


La productora a cargo de la película, Legendary 
Entertainment, originalmente había elegido como 
director a Sam Raimi, conocido por la trilogía de 
"SpidenMan”. A su vez, Raimi había seleccionado como 
guionista a Robert Rodat autor del libreto de "Salvar 

al Soldado Ryan 1 " Sin embargo, N j 

Raimi ha abandonado 
recientemente el 
proyecto, y con él se 
ha ido Rodat, así que 
el nuevo guionista 
es Charles Leavitt, 
autor de "K-Pax' 1 
y "Diamante 
de Sangré" Para 
sustituirá Raimi 
en la dirección, 

Uwe Boíl se ofreció 
voluntario, pero 
fue rechazado 
¡Menos malí 


DC Universe Online 


La actualización número 18 ha 
unificado por fin la moneda que 
se maneja en el juego y, lo que 
es más importante, ha mejorado 
las destrezas de combate de 
los enemigos. Ahora son más 
inteligentes y poseen nuevas 
habilidades de combos y bloqueos, 
¡Cuidado con ¡as viejas técnicas! 
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La nueva 
:omunu>aD 


moDsen DescaRca 


> Resistencia en el 
«Episodio 2» 


exTRas 


El nombre de "Black Mesa" corresponde a la compañía en cuyos Además de utilizarse los modelos de «Half-Life 2», el equipo 
laboratorios tiene lugar el incidente que da origen a «Half-Life». de desarrollo ha creado algunos originales muy inspirados. 


© DESCARGAS 23 MOD "BLACK MESA SÜURCF PARA «HALF-LIFE 2» 


¡Half-Life vive! 

La iniciativa de los aficionados hace 
posible un gran remake de «Half-Life» 


Todo el mundo reconoce que, en gran medi- 
da, «Half-Life» ayudó a crear las bases de los 
títulos de acción actuales y que se ha ganado 
un lugar destacado y muy merecido en la His- 
toria de los videojuegos. Si bien Valve consi- 
guió superarse con la segunda entrega, fue 
aquel primer «Half-Life» el título con el que la 
compañía se consagró, al lá en 1998- Recorda n- 
dosu fenomenal guión jugabil idad ínmersiva 
e intensidad, ¿quien no se lo jugaría otra vez? 
Pero claro, aunque la tecnología de «Half-Life» 
era vanguardista en su día, durante estos ca- 
torce a ños se han producido muchos avances. 

Buen trabajo... ¡Ánimo! 

Avances que le irían de fábula al juego origi- 
nal Como es lógico, Valve está a otras cosas, 
pero no un puñado de entusiastas que hace 
tiempo tomó la firme determinación de mo- 
dernizar «Half-Life». Para tan ambiciosa em- 
presa los chicos de Black Mesa Modificaron 
Team recurrieron -con el beneplácito de Val- 
ve- a la tecnología Source de «Half-Life 2» y el 
resultado no puede juzgarse más meritorio. 


No se han limitado a mejorar los gráficos, 
sino que han diseñado nuevos modelos y 
niveles, con una calidad altísima. 

' Black Mesa 11 sigue el mismo desarro- 
llo de «Half-Life», aunque con pequeños 
cambios. Por ejemplo, los niveles se 
han unificado para evitar los tiem- 
pos de carga del original al pasar de 
uno a otro. También se ha moderni- 
zado la banda sonora en sintonía 
con las mejoras gráficas. 

El juego no está reproduci- 
do al completo. Aún faltan 
los modos multijugador y la 
campaña individual solo llega 
hasta el momento en que Gordon 
atraviesa el portal de losXen. No obs- 
tante, los diseñadores han dejado claro 
que no lo van a dejara medias. 

En fin, es una oportunidad excelente pa 
disfrutar de un clásico actualizado, y ade- 
más está subtitulado al español para que no 
te pierdas nada. Puedes descargártelo aquí: 
r eJea s e .blackme s as o ur c e * com 


51 quieres que tu versión 
de «Grand Theft Auto 
4» tenga un aspecto más 
espectacular, entonces 
no te puedes perder este 
fantástico mod de un joven 
programador francés, que ha 
conseguido aumentar la ilu- 
minación y et aspecto general 
del juego hasta conseguir una 
representación más realista de 
todos los modelos, desde los 
edificios y los árboles hasta los 
coches y los personajes, 

© icelaglace.com 


Un "plataformas" 
plagado de zombis 


«Crash Bandicoot: The Return 
of Dr. Cortex» es una curiosa 
campaña para «Left 4 Dead 2» 

inspirada en uno de los juegos 
de plataformas más famosos de 
Playstation, «Crash Bandicoot». 
Todos los niveles del mod han sido 
diseñados según los modelos del 
juego original, pero con zombis 
como enemigos. La campaña se 
divide en 5 niveles distintos, inclu- 
yendo mapas de supervivencia, 

□ www.moddb.com/mods/ 
crash-bandícoot-the-return- 
of-dr-cortex 


ACTUALIDAD «HALF-LIFE 2: EPISQDE 3» 


La aparición de varios dibujos artísticos han dado lugar 
a una gran agitación en la Red. Y es que parecen corres- 
ponder al Episodio 3 de «Half-Life 2» (o 
tal vez «Half-Life 3», no está claro). 

Aunque al principio se dudaba de que 
pertenecieran a este juego, al pare- 
cer, algunos moderadores de Valve 
han confirmado que son legítimos. 

¿Estaremos más cerca del último 
capítulo de la saga? Puedes verlas 
en los álbumes de fotos del perfil 
,r Va lveTime.net” de Facebook: 
f ac eboo k.com/ Va I veTi me 


MAPA EXTRA PARA «CALL OF OUTY: BLACK OPS II» 


Si quieres recibir un 
regalito en forma de 
escenario extra cuan- 
do compres tu «Black 
Ops 11», entonces tal 
vez te interese la ver- 
sión de pre venta que 
ya es posible encargar 
a través de Steam, Si lo haces, podrás disfrutar del mapa 
"Nuketown 2025 un clásico revisado de 9a primera entre- 
ga y uno de los mapas favoritos de muchos aficionados. 
Date prisa que eí Yeco sale el 13 de Noviembre. Visita 
Steam y busca S ac- Ops II»: store, steam power ed, com 


> 


“Aberraron” es un mod indivi- 
dual para «Half-Life 2: Episodio 

2» que expande la historia oficial 
de la saga al narrar el destino de 
la ciudad de Gera, una de las pri- 
meras en caer tras la llegada de 
los ejércitos de la Alianza, El mod 
te pone en la piel de uno de los 
luchadores de la resistencia que 
es capturado y que debe encon- 
trar la forma de escapan 
0 www.moddb.com/mods/ 
aberration 


El Sol que más 
pega en «GTA IV» 
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ACTUALIDAD «WORMS: REVOLUTIÜN» 


«Worms: Revolution» introduce la perspectiva lateral en 
3D y una física realista que abre nuevas opciones tácticas 


¡Los Worms 

vuelven a la carga! 


Desde que The Creative 
Assembly lanzó TEd, la herra* 
mienta de desarrollo de mapas 
para «Shogun 2», se acabó la 
escasez de mapas para este juego. 
Ahora el problema es justo el con- 
trario: seleccionar los buenos sin 
tener que probarlos todos. En el 
foro oficial de «Total War» hay un 
post estupendo con enlaces para 
descargar los mejores. Uno de 
nuestros favoritos es Sakura Hana 
Park H un mapa de asedio impresio- 
nante, No te los pierdas. Para dar 
con ellos, busca ' Index of Battle 
Maps created with TEcT en: 
w w w. t wce n te r. n et/f o cu m s/ 
forumdisplay.php?f=1551 


Aborae^gua fluye, por lo que se convierte en un arma muy 
interesante. Si tus enemigos se atrincheran en una cueva, inúndala! 

Mientras que los puristas han defendido siempre que 
«Worms» debe ser un juego en 2D, los más modernos de- 
mandaban un salto a las 3D pero sin alterar la esencia 
de la juga bilí dad. Dicho y hecho. El nuevo *' Worms Re- 
volution» conserva la perspectiva lateral clásica en 2D 
actualizándola con modelos 3 D para los escenarios, los 
gusanos y las a rmas. Por primera vez en mucho tiempo, 
llueve a gusto de todos en la gran franquicia de Team 17. 

Realismo físico a tope 

Y decimos que llueve no por decir cualquier cosa, sino 
porque el agua es una de las grandes protagonistas. Aho- 
ra es una entidad dinámica, lo que significa que pode- 
mos inundar agujeros mediante algunas de las nuevas 
armas, y el líquido elemento i rá encontrando su ca mino 
a través de ios orificios por los que pueda fluir, arrastrán- 
dolo todo a su paso, ya sean gusanos u objetos. Sí, has 


leído bien: objetos, porque el realismo en ia física llega 
también, por fin, a los cachivaches extraños típicos de 
cada ambiente, que dejan de ser meras extensiones del 
terreno para convertirse en entidades independientes 
que pueden ser desplazadas para producir, por ejemplo, 
desea c h a rra ntes ap lasta m lentos masivos , 

En cuanto a los gusanos, también hay novedades im- 
portantes. Ahora ya no son todos iguales, sino que se 
dividen en cuatro clases: soldado, explorador, científico 
y pesado; cada una de ellas con habilidades exclusivas. 

Lo mejor de ayer y hoy 

En el apartado de armamento, las novedades vienen, 
como decimos, relacionadas sobre todo con el agua: glo- 
bos, pistolas y lluvias torrenciales abren nuevas posibi- 
lidades tácticas. Por supuesto, se mantienen los artefac- 
tos favoritos de todos, como la bomba de mano sagrada, 
y regresan viejos conocidos como la anciana. Si eres un 
aficionado a «Worms» no dejes pasar esta magnífica en- 
trega, que ya está disponible en Stea m por 10 €. Lo encon- 
tra rás en ; store . ste ampo we r e d . com /app/2 o o 170 


enen habilidades ú picas! según su especialidad, 
pera ninguna de ellas puede evitar la muerte por burro volador. 


> Nuevos ejércitos 
para «Dawn of War» 


«Codex» es el nombre del mod 
más completo publicado hasta 
la fecha para «Warhammer 
40K: Dawn of War». Ha sido 
elaborado sumando y puliendo 
Eos contenidos de otros grandes 
mods, como «Apocalypsé» y 
«Witch H unter». El resultado es un 
paquete enorme que, en su versión 
3.4, amplía las facciones que vie- 
nen de serte y añade otras siete: 
Demonios del Caos, Renegados del 
Caos, Caballeros Grises. Adeptus 
Mechanícus, Angeles Sangrientos, 
Lobos Espaciales y Ángeles 
Oscuros. 1 Vamos, un lujazoE 
www,moddb,com/mods/ 
codex 


isicuejucanooi 


> Los mejores mapas 
de «Shogun 2» 


COMPRAS CALENDARIO DE «STARCRAFT lb> 


Estamos a las puertas de 
20X3, y qué mejor manera 
de organizar tu agenda 

en el nuevo año que con 
el calendario oficial de 
«StarCraft II», Doce láminas 
con ilustraciones inspiradas, 
sobre todo, en la inminente 
expansión «Heart of the 
Swarm». Puedes comprarlo 
ya de importación por unos 
15 MES en !a web: 
u s . b I i zza rdxo m/sto re 



ACTUALIDAD «COMMAND & CONQUER: THE ULTIMATE COLLECTION» 

Para celebrar el 17 cumpleaños de la serie «Com man d & Conque r», 

EA ha lanzado la edición «The Ultímate Collection». Reúne los 17 juegos 
publicados hasta el momento, desde el primero de todos, hasta «Tibe rían 
TV. ghi . pasando por todas las entregas del universo alternativo de «Red 
AJert Lo mejor, aparte de que están todos reunidos, es que han sido 
optimizados para Windows Vista y Windows 7, con lo que te evitas ios 
problemas de compatibilidad que suelen surgir al ejecutar juegos antiguos 
en modernos sistemas operativos de 64 bit. Está disponible en versión 
o digital, ambas al precio de 29,99 € Además, incluye una invitación 
pa-s probar antes que nadie ei próximo título de la saga. Lo encontrarás en: 
Aww.com ma n da ndconque r.com/co 1 1 ectio n/es/pu rebase 
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ACTUALIDAD SAGA «MASS EFFECT» 


Nuevos sistemas en la 
galaxia de Mass Effect 

¡Después del DLC «Leviatán», «Mass Effect 3» incorpora 
un gran parche y prepara un viaje a la estación «Omega»! 



lexmas 


¿Ou^egl^u^e dio Aria en «ME2»? "Don't 
F***s with Aria'l Pues de eso va «Omega», 

En medio de un otoño repleto de lanza- 
mientos («Torchlight II», DLCs de «Border- 
lands 2», actualización de «Diablo III», 
etc.) «Mass Effect» vuelve a cobrar pro 
tagonismo. La saga es una galaxia en 
expansión y BioWare está decidida a 
presentarte rincones que exploran 

Así, desde que llegó «Mass Effect 
3» hemos visto aparecer numero 
sos añadidos... Por el momento, 
puedes disponer de un par de 
packs menores de armas y de 
cuatro packs para el modo multi- 
jugador contando con el reciente 
«Represalias», en el que reapa- 
recen los temibles insecto ides de 
«Mass Effect 2», los Recolectores. 


A pesar de tai cadencia de packs, los contenidos extra 
más comentados de «Mass Effect y han sido los que es- 
tán dirigidos a la campaña individua l. Ya en Marzo llegó 
«De las Cenizas», que alistaba un Protea no en nuestro 
pelotón. En junio, la «Versión Extendida» matizaba, a 
modo de epílogo, el controvertido final de la trilogía ga- 
láctica. Y desde hace unas semanas el DLC «Leviatán» te 
lleva a explorar, las profundidades submarinas de u n re- 
moto planeta, en la búsqueda un arma contra los 
Segadores. Pero la cosa nova quedarse ahL, 


¡Omega asediada! 

BioWare ha anunciado «Omega» para la 
campaña individual y dice que será el do- 
ble de grande que cualquier otro DLC para 
el juego. ¿Recuerdas que en la esta- 
ción Omega estaban ios los bajos 
fondos de ia galaxia, y que la a sa- 
ri Aria T'loak es la que mandaba? 
Los acontecimientos del DLC son 
previos a los de «Mass Effect 3» 
cuando la base es asaltada por 
Cerberus, tal como se men- 
ciona en el juego y en el 
cómic "Invasión" también 
citado aquí... No te conta- 
mos más, salvo que «Ome- 
ga» estará disponible el 27 
de Noviembre por 14,99 €. 
Cabe recordar que antes, 
el 6 de Noviembre, sal- 
drá «Mass Effect Trilogy» 
llega la edición de toda 
la saga. Más detalles en: 
www.masseffect.com 

/ 


ACTUALIDAD «REALMS OF ANCÍENT WAR» 


COMPRAS NOVELA DE DIABLO III 


¿Buscas es un juego 
de rol y acción con 
mazmorras a tutiplén? 

(Pues Badland ha 
lanzado el juego «Realms 
of Ancient War» de 
Wizardbox en edición 
física por 14,95 C más 
barata que en Steam! 

Se trata de un "Hack & Slash' r en el que puedes jugar como 
guerrero, ladrón o mago, adentrándote en tenebrosos 
escenarios solo o en compañía de otros héroes en modo 
cooperativo. Más detalles en www.badlandgames.com 



Si «Diablo III» te tiene encan- 
dilado, te gustará saber que ya 
está a !a venta la nueva novela 
basada en el juego 'La Orden". 

En ella Deckard Caín descubre 
nueva y sorprendente informa- 
ción que podría traer la salvación, 
o la ruina, al mundo mortal: 
todavía viven otros Horadó m, La 
novela es de Nate Kenyon consta 
de 400 págin as y precio es de 
17,95 €0 CTO3 ¿a 

www.paninicomies.es 



/ 1,1 \ 
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> Ratitos de gloria en 
«Half Minute Hero» 



ÍEI mundo está en peligro y tienes 
sólo 30 segundos para salvarlo! En 
su edición «Super Mega Neo Climax 
Ultímate Boy» este juego de Opus 
lanzado en 5 team por 6,99 € mezcla 
rol, plataformas y no poco humor. 
Consta de más de 60 mi ni juegos a 
ritmo vertiginoso con quests que se 
resuelven en medio minutejo, pero 
con todos los elementos propios del 
género, exploración, progreso por 
niveles, diálogos, reclutar PNJs... 

O store.steampowered.com 


> Sabor clásico con 
«Lands of Lore III» 



La tercera entrega del cía sica zo 
de Westwood de 1999 fue 
innovadora: En primera persona y 
ti con una extensión inédita. Ahora 
vuelve a estar disponible en el Portal 
GoG por 5€. IQué oportunidad! En 
el juego, injustamente acusado de 
un crimen, tienes que probar tu 
inocencia y ganarte la confianza del 
reino para combatir el mal. Juégalo 
y aprecia como esta genial saga 
influyó en los derroteros del rol 
hasta la actualidad. 

0 www.gog.com 


> Rol animado en 
«Castle Crashers» 





¿A medio camino entre la acción 
arca de y eí rol? «Castle Crashes» 
emplea animaciones 2D en alta 
resolución con todo el encanto de 
los dibujos animados pero con una 
campaña repleta de desafíos para 
jugar sólo o en cooperativo. Cuenta 
con un sistema de combos y magias 
fenomenal, un pequeño sistema 
de habilidades evolucionabas, 
entrañables mascotas y un modo 
arena. Está en castellano y su precio 
es de 11,99 €. 


V 


□ 


store . stea mpo we red .corrí 


J 
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□ ACTUALIDAD □ NOVEDADES 

El retorno de 

Ron Gilbert 



El nuevo juego de Ron Gilbert, el creador de 
«Monkey lsland» T tiene reminiscencias de otro 
de su$ éxitos, «Maníac Mansión». 


«The Cave» será una 
aventura singular que por 
fin sale tras más décadas 
en la mente de su creador 



Ron Gilbert creador de algunas de las mejores 
aventuras de toáoslos tiempos, como «Manioc Mansión» 
o la saga de «Monkey Island», regresa de la mano de 
Double Fine con el largamente esperado, «The Cave». 

Los misterios de la cueva 

Controlarás a tres personajes a elegir entre siete 
diferentes, ¿Alguien dijo «Maniac Mansión»? Hasta 
tres jugadores pueden controlar a los protagonistas en 
el modo online. Cada personaje tiene una motivación 
distinta para adentrarse en la cueva: uno busca a sus a 
padres, otro una poderosa espada para convertirse en 
héroe, otro un elemento clave para un gran invento.,, AI 
principio no conocemos por qué están allí, un enigma 
que se acentúa porque los protagonistas no hablan. Y 
la cueva, también. En efecto, hará las veces de narrador 
pero también te ayudará o te pondrá las cosas difíciles, 
personales. La clave es que hay que colaborar. Sigue el 
desarrollo del juego en thecavegame.com 


GüEED 


> Fantasía humorística 



El tren en el que viajas ha sido 
asaltado, sólo tu hermana y tú 
habéis sobrevivido. En «Kingdom of 
Liars 1» investigas lo que ha pasado... 
Y lo que está por ocurrir 
O www.newgrounds.com 
/p o rt aí/v íew/6 01977 


► ¡Ya está en marcha! 



Gracias al crowdfunding, 

Revolution ha conseguido recaudar 
mucho más de la dfra requerida 
para desarrollar un nuevo juego de la 
mítica saga «Broken Sword», que se 
llamará <íThe Serpent's Curse». 

O www.revolution.co.uk 

J 





ACTUALIDAD «RACEROOM RACING EXPERIENCE F2R» 


veLOcioaD en La Reo 


«EuroTruck Sim 2» 
está en ruta 


RaceRoom 

en fase de pruebas 

El juego arranca con una "Teaser Edition" gratuita 
que te permite explorar eso que llaman "Free 2 Race" 


La idea con la que Simbin desarrolla «RaceRoom Ra- 
cíng Experience» va más allá de la de un juego de ve- 
locidad para PC con opciones de competición online. 


Si te apuntas a la beta cerrada podrás disfrutar de un 
y aportar tus experiencias. 


«RaceRoom Racing Experienee» está pensado como una 
plataforma de juego que integra un realista juego de ca- 
rreras, un portal de comunidad, una tienda oniine con 
coches y circuitos. Para hacerte una idea del proyecto lo 
mejor es que te descargues la versión "Teaser" de «Race- 
Room» que ya está d isponible en Steam. 

Dos coches y acceso a ia beta 

En un primer momento «RaceRoom Teaser Ed" contaba 
con un solo coche modelo Aquila CRi, pero recientemen- 
te se ha añadido el Saleen S7R. Esta versión cuenta con 
un circuito, el modo Leaderboard Challenge y el modo 
Amateur Driving, con la configuración de pilotaje más 
sencillo. Pero además, con esta versión puedes solicitar 
el acceso a ^5 beta de la versión definitiva y probar cosas 
nuevas, 7 lenes más información en www.simbin.com 


Ya está disponible la segunda 
entrega del simulador de conduc- 
ción de camiones «Euro Truck», 
Recorrerás autopistas de toda 
Europa. Está disponible por 29,95 €. 
£ store.origin.com 


RaceNet en Beta 


Codemasters avanza con la beta 
de RaceNet y te invita a registrar- 
te. Es una red de comunidad que 
contempla las series «Fl», «DiRT», 
«GRID» etc, en desafíos online. 

£ racenet.codemasters.com 
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neposTaje en vueLO 


> Arcade aéreo en 
«Dogf ight 1942» 


Pilota más de 40 de cazas y bom- 
barderos en los principales escena- 
rios de la Segunda Guerra Mundial. 
Pese a su espíritu arcade, destaca 
su realismo en elementos como los 
daños, los gráficos o las tácticas. 
Está en Steam por 14,99 
£3 store,steampowered.com 


cielos 


DCS ha lanzado «P-5*D Mustang», un homenaje al caza j 
de la Segunda Guerra Mundial en el entorno «DCS World» 


Desastersoft mejora su add-ort 
de campañas «Fighter Aces!». La 

actualización mejora el rendimiento 
e introduce nuevas características, 
como seleccionar dónde comenzar 
la campaña. Su precio 17,99 €. 

www, d esaste rsof t . c o m 


hasta la fecha desde la perspectiva del pilotaje. Por otro, 
es también un asequible juego de combate aéreo y habi- 
lidad, i Pero, ojo, el entorno de operaciones de «P-51D» no 
incorpora una campaña en la Segunda Guerra Mundial, 
sino que se desarrolla en el escenario de «DCS World» 
(Georgia y Rusia) en la actualidad ! 

¡Aprende a volar y pruébate! 

La campaña cuenta con un conjunto de misiones de 
aprendizaje, dogfight y ataque al suelo con un detalla- 
do instructor de vuelo que te guía paso a paso. El juego 
también a nade un generador de misiones y un completo 
editor de misiones y campañas, sin olvidar un navega- 
dor integrado para el modo multíjugador con hasta 32 
pilotos. Está en inglés, cuesta unos 30 € y te lo puedes 
d esea r ga r d es de www* dígita le ombat simulat or * e om 


Eagle Dynamics presenta el nuevo «P-51D Mustang» 
dentro de su serie DCS, con un doble perfil. Por un lado 
es un simulador, quizá el más realista del Mustang visto 


DCS $e centra en Efiroducción del caza P-51D con alto realismo 

pero fuera del contexto de \a Segunda Guerra Mundial, 


m 

> 


Add-on para 
«Cliffs of Dover» 


.a nueva 
:omuniDaD 


DESCARGAS O LANZAMIENTO DE «DCS: P51D MUSTANG» 


Él Mustang 

vuelve a los 


/ * 


moDS en Descanca 


> El «RES 2012» final 



Ahora que ya tenemos aquí el fan 
tástíco «PES 2013», la comunidad 
Pe$occerword ha decidido lanzar la 
última versión de su completísimo 
'Total Patch" para «PES 2012». 

□ www.pesoccerworld.com 



El mod "Jam" para «NBA 2K12», 

no pretende aportar más realismo 
en los rostros de los jugadores sino 
caricaturizarlos y desde luego lo 
consigue. ¡Échate una risas! 

□ forums.nba-lívexüm 

1 J 


□ ACTUALIDAD 0 «DUNGEON BOWL» 

Á tres metros bajo tierra 

Si además de los deportes te gusta la fantasía, cambia los 
terrenos de juego por mazmorras en «Dungeon Bowl» 


Si hay un juego deportivo poco convencional, ese es 
«Blood Bowl» de Cyanide. No obstante, sus "partidos” 
con orcos, humanos, elfos y demás razas, se desarrollan 
campos de juego con cesped y gradas. Pero el nuevo tí- 
tulo de la serie, «Dungeon Bowl» se adentra más en el 
ámbito de la fantasía y nos reta a disputar partidos de 
"fútbol americano fantástico" en lúgubres mazmorras, 

¡Magia y deporte juntos! 

Pero esa no es la única novedad que nos presenta «Dun- 
geon Bowl», porque su desarrollóse basa en u na compe- 
tición entre varias escuelas de hechicería, e introduce 
algunas modificaciones a las re z:ss habituales de «Blood 
Bowl» muy interesantes. Para empezar, los equipos son 
mixtos, con miembros de tres razas distintas, lo que 
otorga variedad táctica. Además para alzarse con la vic- 
toria, basta con marcar uní:: :c rzhdown, algo que a 
priori puede parecer muy ser. : pero que en realidad 
no lo es, ya que la pelota está esci ndida en uno de seis 


cofresy los cinco restantes están protegidos por trampas 
mágicas. Y, pa ra rematar la faena, toda la mazmorra está 
repleta de trampas, ríos de lava y teletransportadores. 
¡Además incorpora un editor de mazmorras! Está dispo- 
nible en Steam por 14,99 € : store* steampowered.com 
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a nueva 


zona 


Tu punto de encuentro con la redacción de Micromanía 
y con nuestros favoritos del mes. 


enojas 

»e TR3PO 


Zn los nuevos dispositivos portátiles, 
por ejemplo las tablets, el hardware 
>ra de manera espectacular cada seis 
eses, no cada seis años como sucede 
en las consolas. Por eso creo que 
las consolas tienen los días 
contados. Dentro de cinco años 
fc la idea de jugar tal o cual juego 

en una u otra plataforma será 
l inconcebible. Simplemente 

f jugarás a lo que quieras sobre el 

soporte que quieras. 


Petar Molyneü*, creador de «Pable», 
«Dungeon Keeper» y «Black & White» 


En Zynga hemos apostado 
.b rimos a nuevos sodos que podrán 
publicar sus creaciones bajo nuestro 
o. De esta manera, nuestro catálogo 
i a expandirse hasta el punto de que 
ga.com se convertirá en el Steam de 
los juegos sociales. 

rer. Director de Rartner Publishing de Zynga 


sce mucho tiempo que dejé de hacer 
predicciones sobre la evolución del 
número de susoiptores de «World 
^ of Warcraft», especialmente 

en público. De lo único de 
T lo que estoy seguro es de 
^ F que « Mists of F&ndaria * es 

** I 1 una expansión muy sólida 

L que gustará a los jugadores 
veteranos, y esperamos 
que éstos atraigan a 
sus amigos. 

Mike Morhaime, 
Presidente y 
co'f úndador de Blizzand 



En mi opinión, el actual sistema de 
ifkadón no hace justicia a los MMOs, 
iue se trata de juegos diseñados para 
pecera lo largo del tiempo y mejorar 
:on cada nueva gran actualización de 
ontenido. Ponerle nota a un IVTMO en 
nomento de su lanzamiento es como 
ríe nota a una novela habiendo leído 
sólo el primer capítulo. 

Daniel Stahl, 

Productor Ejecutivo de «Star Trek Online» 


t línea que hasta hace poco separaba 
PC de los teléfonos mó viles ahora es 
rrosa. La gente cada vez invierte más 
smartphones de última generación y 
menos en ordenadores. Estoy 
convencido de que el PC y 
Rft 1 os m oviles ter tq i i ia rá n 

fusionánd ose en una 
sola plataforma. 

/ YoshikazuTanaka. Fundador 
* * de la red social ja ponesa Gres 



eLJueGO oeLmes 


«Dishonored» 


Cuando uno se topa con un pedazo de 
juego como «Dishonored»... ¿qué hace? Las 
opciones pueden ser encerrarse a disfrutarlo 
como un loco. Una vez. O encerrarse a 
disfrutarlo por segunda vez. O por tercera. O 
por cuarta... Y es que lo que han conseguido 
Arkane y Bethesda con su producción, 
que no sólo es espectacular como juego 
de acción, sino una auténtica obra de arte, 
visual y de diseño, es ofrecer un juego que 
se puede jugar una y otra, y otra vez r sin 
cansarte de él probando cosas distintas 
cada vez. Y, lo mejor, es que está todo tan 
bien pensado y pulido que hasta las cosas 
más raras funcionan. ¡Una genialidad! 


Hace 10 anos 


El comienzo de la locura 
en Azerotti fue aquí... 


Micromanía 

Srt¡ARCRAFTJI|¿Í 

iiUn juego i :fj 

bestial!! í « 

ESMSSSa > 1 



Cuando aún eso de 
un M MO basado en et 
mundo de «Wárcraft» 
era una entelequía, la 
estrategia seguía domi- 
nando Azeroth, Una bella 
muchacha de piel verde 
te daba la bienvenida a la 
portada de hace 10 años, 
y «Waracraft III» se es- 
trenaba por todo lo alto. 
Además, echábamos un 
primer vistazo a algo que 
iba a traer muuucha cola: 
«Unreal Toumament» y 
la acción multijugador, 

Y nos completábamos 
«OTA III» y «Dungeon 
Siege» para ofrecerte la 
solución a ambos juega- 
zos. ¡Vaya tiempos! 



La última batalla estelar 
y las nuevas aventuras 


Hace 20 años 


Hace 20 años las aven' 
turas gráficas eran las 
reinas del mambo.Quién 
nos ¡ha a decir que 
ahora el género viviría 
un renacimiento, como 
has podido comprobar 
durante los últimos 
meses. Pero entonces, 
en nuestro número 
51, ía portada no se la 
llevó Indy, síno«Epíc». 
un título -como dice 
su nombre- de épicas 
batallas galácticas, pues 
entonces los juegos que 
mezclaban simulación 
especial ya rcade 
estaba en pleno apogeo. 
También te contábamos 
lo mejor del OES del 92... 


SOlUfiO. JUUnUlBU. THAlfiiOfite 


micRoencuesTa 


¿QUÉ CAMBIARÁ CON WINDOWS 8? 

Con el lanzamiento del nuevo Sistema Operativo de Microsoft Windows S y la proliferación de contenido 
en la Nube, junto al desarrollo de tablets y Smartphones, ¿qué cosas crees que van a cambiar en PC? 

L Que las consolas tenderán a desaparecer, se jugará en entornos Windows. Android 
o IOS en dispositivos como tablets, portátiles, sobremesas, smartphones... 

2. Consolas, PC y dispositivos portátiles convivirán pero con juegos muy específicos 
para cada tipo de entorno (íablet, móviles, consolas o PC) 

3. Mo cambiará nada. Casi todos los títulos importantes serán muítíplataforma y los 
que no, sólo los jugará una minoría. 

Visita nuestra página en facebook y contéstanos www.facebook.com/micromania 








GigaByte Aivia Krypton 

Alta precisión y 
diseño adaptable 


G RATÓN PARA JUEGOS G Precio: 57 € 
©Más inío: GigaByte © es.gigafíy fe.com 


E! Krypton es un ratón orientado a los juegos que 
destaca por su diseño funcional, la precisión de su 
sensor láser (8.200 ppp) y su flexibi- 
| fidad de manejo. No en vano, es un 
ratón simétrico, lo que permite 
su uso por parte de usuarios 
diestros o zurdos. Cuenta 
con dos bases de teflón 
intercambiables y, en el 
interior, espacios para dis- 
poner como mejor te con- 
venga de hasta 10 pesas. 

1 Además, de sus 10 botones 
9 son programadles y, 
mediante un conmutador 
PPP con Indicador LED, 
puedes establecer distintos 
grados de precisión en el sen- 
sor. Se conecta a PC mediante 
USB con fuerte cable de 1,8 m. 
interés •••<•• 



Thrustmaster GP XID PC 

Reconocido en 
Windows al instante 

© GAMEPAD © Precio: 24,99 € 

© Más info,: Thrustmaster © www. thrustmaster . com 

iPor fin un gamepad específico para PC! El GP 
XID es un mando preciso y completo que viene 
preconfigurado para Windows y juegos de 
PC. Y es que integra la tecnología Xlnput (XID) 
que se contempla como un estándar en servicios 
Onlive, Steam "Big Picture" y Games for Windows. 
Así puedes dejar atrás los habituales problemas de 
oíros gamepads híbridos que muchos juegos no 
reconocían. De hecho, no tendrás que configurarlo 
casi nunca. El GP XID dispone de 12 botones, 2 
gatillos, 2 stícks analógicos, un D-pad de 8 vías y 
un botón de acceso directo a Windows Uve. 

> Interés ••••©• 




ASUS Essentio CG 835 o 


lama 

> Procesador 

Core 15 2320 a 3, GHz. 

>S GB de RAM Kingston 
DDR3 1333 MHz, 

> Gráfica Ge Forcé GT530. 

> Red WrFi. 

^ Unidad óptica DVD-RAM. 


\ 


Un equipo para 
juegos al límite 


© PC DE SOBREMESA © Precio: A partir de 680 € (IVA incluido). Variante ESCH20. Incluye teclado, ratón* 
cable de corriente y guía de inicio. Monitor no incluido. © Más información: ASUS © ivww.asi/s.es 


H ace unos meses, destacamos aquí 
el ordenador ASUS Tytan CG8580, 
como uno de los equipos más avan- 
zados y potentes para jugar, Pero 
con un precio de más de 2.000 € sobrepasa el 
presupuesto de muchos aficionados. Este mes, 
de nuevo, destacamos un equipo de ASUS con 
una configuración dirigida a disfrutar de los 
juegos, pero con un precio mucho más mo- 
derado* El ASUS Essentio CG835oha sido actua- 
lizado y, aunque no todos sus componentes son 
de vanguardia, presenta una tecnología apta 
para jugara niveles de detalle altos, cubriendo 
las expectativas y requerimientos de la mayor 
parte de los aficionados. 

Listo para jugar 

En su variante ESCH20, la CPU ASUS Essentio 
8350 consiste en un chip Intel Core 2320 a 
3 GHz y 6 GB de RAM DDR3 a 1333 MHz. La con- 
figuración básica en la placa base dispone de 2 
slots PCI y 2 PC le 2.: _xi6. También integra el pro- 


tocolo de transferencia de datos SATA óGB/s, un 
procesador de audiojDHD y conexiones de red 
Gibabit Ethernet vWiFi 8o2.iib/g/n. La conecti- 
vidad de la placa ta mbién incluye salidas HDMí, 
audiomulticanal, USB 3.0 y audio digital S/PDIF. 

No echarás nada en falta 

En el apartado dei almacenamiento, el Essen- 
tio CG8350 cuenta con un disco duro de 1 TB. 
La tarjeta gráfica, por su parte, difiere según la 
variante pero en este caso, se trata de una gráfi- 
ca con GPU GeForce GT530, que podría enmar- 
carse en una gama media-básica, con potencia 
para todos los juegos actuales. 

Ya en el exterior, el Essentio 8330 te da acceso a 
una unidad óptica DVD±RW, DVDR AMy aun 
panel 1/0 con conexiones para micrófono y auri- 
culares, 2XÜSB 2.0 y un lector de tarjetas 16-1. El 
equipo se completa con el sistema Windows 7 
Home Premium 04-bity un excelente paquete de 
software que incluye Mero 9 y Office 2010 Starter. 
> Interés ••••*• 
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Tueno 


Logitech G710+ 

Mecánico 
es mejor 

© TECLADO MECÁNICO PARA JUEGOS © Precio: 149,99 € 
© Más ¡ufo.: Logitech © www.togikch.es 




> "¿oario -tcánico 
esoer;3s-*=nte diseñado 

^egos. 

> t ~G" programares. 

> . - varos 


> P . eoosamtiiecas 
dEsnatík 


unque Logitech cuenta con 
una amplia gama de periféri- 
cos para juegos, ninguno de 
sus teclados tenía hasta aho- 
ra resistencia mecánica a la pulsación. 
Si bien muchos jugadores prefieren los te- 
clados de membrana, otros, los más jugo- 
nes, suelen decantarse en cambio por los 
mecánicos. Y para estos últimos, precisa- 
mente, Logitech ha lanzado el G710+. Se 
trata de un teclado muy completo y con 
una apariencia cuidada. Cuenta con re- 


troilumina c i ón i : ar: o s mo dos, ó te cías 
M G" programables, ¿rea multimedia con 
una rueda para el control del volumen y 
un conmutador para desactivar la tecla de 
Windows. Las teclas de cursory M W, A,S, D" 
tienen por su parte un acabado metálico. 
Los teclados mecánicos son preferidos 
por jugadores avanzados por su respues- 
ta a la pulsación más enérgica y además 
son más robustos, aunque su precio, como 
en este caso, suele ser mayor. 

► Interés *111(11 



Zotac GeForce 
GTXósoTIyAMP! Edition 


GPU avanzada 
pero asequible 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA MEDIA © Precio: 16930 € {ZOTAC GTX 650 Ti 2GB) 
©Más información: ZOTAC © www.ZOTAC.cotn 


1 fabricante ZOTAC ha incorpo- 
rado nuevas tarjetas gráficas 
que completan su linea de GPUs 
GeForce Kepler con modelos a 
precios más bajos. Se trata de las nuevas 
variantes ZOTAC GeForce GTX 650 Ti y 
ZOTAC GeForce GTX 650 TiAMPI 
Ambos modelos permiten acceder a las 
funciones de las nuevas GPUs de Nvidia 
con un incremento en las prestaciones res- 
pecto a la serie GTX 650 de referencia, pero 
con un precio muy contenido. Concreta- 


mente, la ZOTAC GeForce GTX 650 Tí cuenta 
con variantes de i GB y 2 GB de GDDR5, Por 
su lado, la ZOTAC GeForce GTX Ó50 Ti AMP! 
Edition cuenta con 2 GB y ofrece un rendi- 
miento hasta un 12% mayor. 

Ambos modelos emplean un interfaz 
de memoria de 128-bit, soporte de Di- 
rectX ii.i, Shader Model 5,1, CUDA, 
OpenGL 4,3, 3D Vision y Windows 7 Di- 
rectCompute. Son compatibles con el bus 
PCIe 3.0 y ofrecen salidas DVI y HDMI 114a). 

►Interés #••••• 



y GPU GeForce GTX 650Ti 
de última generación. 

Y Sistema de refrigeración 
silencioso, 

y 2 GB de memoria GDRR5, 
con Interfaz de 128- bit 

y Soporte de DirectX 11.1 y 
Shader Model 5.1. 


OculusRift 


realidad virtual, tan de moda a mediados 

de los 90. pasó el olvido en el ámbito de! en 
trenimienio por requerir entre otras cosas 
sistemas muy aparatosos. Pero ahora, 
el fabricante Oculus explora las posibili- 
dades que ofrece la tecnología actual y 
ha desarrollado eí visor Rift que planea 
comercializar en enero de 2013 por 
unos 260 €. Junto a las gafas también 
se inluye un kit de desarrollo para crear 
software compatible. Si estas interesado 
visita: w w w,oc u I u s vr. com 




MSIGT70066ES 


La gama de portátiles "Gaming" de MSI ha sido 
renovada con nuevos componentes. Dentro de 
la familia MSI GT7G, la variante 066 ES es una 
las mejor equilibradas en prestaciones y precio 
(1.477 €), Integra una CPU Core I7 3610QM, 8G 
de RAM disco duro de 750GB y una GPU GeForc 
GTX67QM. También destacan la pantalla LED 
de 17,3'' WiFi, Bluetooth, lector de tanjets 
sonido THX TruStudio y la retroilur 
nación personalizaba Tienes m; 
detalles én es.msLcom 



Creative Sound Blaster 
X-Fi HD Gaming Pack 


La tienda online de Creative está lanzando interesan! 
packs y r ante la llegada de las nuevas tarjetas de soni 
Recon3D y con las próximas Sound Blaster Z en es 
no, es un gran momento para hacerse con un conjuni 
basado en la vigente tecnología Sound Blaster X- 
juntoa unos altavoces de altas prestaciones. Este 
el caso del X-Fi HD Gaming Pack, cuyo prec 
original. 249,99 6 ha bajado a 169,99 €L Cor 
ta de la tarjeta externa Sound Blaster X-Fi 
HD y de los altavoces Gíg a Works T40 Sil. 
Más información es.store .creative.com 


CM StormScout2 


Cooler M áster ha lanzado un nuevo modelo de carcasa 
de torre media para PC que continúa las líneas del 
futurista diseño Scout pero con un aspecto más sobrio, 
más amplitud y mejor equipamiento. El panel 1/0 ha 
sido actualizado con conexiones USB 3,0, incorpora 
filtros antipolvo y un diserto interior que permite alber- 
gar una monstruosa gráfica GTX 690 de Nvidia o 
una futura HD 7990 de AMD... ¡Y eso que está diseñada 
para placas base medianas Micro- ATX o ATXE El Interior 
también dispone de iluminación personalizare. 
Tienes toda ¡a información en www.cmstormxom 


Razer DeathStalker 


La innovadora firma Razer ya está comercializando los nuevos teclados DeathStalker. 
Equipados con teclas de tan sólo 2 mm de grosor su aspecto es muy sof isticado, 
pero esta característica parece resultar perfectamente para jugar. Los DeathStalker t. 
bien incorporan las tecnologías Synapse 2.0 de memoria en la "Nube" y de pulsee 
simultánea de hasta 10 tedas. No obstante lo más llamativo es la pantalla LCD tácti 
del modelo Razer DeathStalker Ultímate. Su interfaz Switchblade ofrece informa 
ción gráfica de los juegos y accesos directos. Lastima que, por ahora, no incorporen l 
disposición de teclas con "Ñ", Más detalles en www.razerzone.com/es-es/ 




recrío 

ñamas 

Guía de Compras 


Si quieres mantener tu equipo actualizado para jugar, aquí podrás seguir 
nuestras recomendaciones de hardware y planificar bien tu presupuesto. 


tu pe a 

La ULTima 

Aquí te presentamos la configuración más 
potente y avanzada para equipar a tu PC y 
disfrutar de los juegos más exigentes. 

© Componentes; Presupuesto 


© Caja: Cooler Master Cosmos II ATX 

384 € 

© Placa base: MSI Bis Baña Power II 

4D9C 

© Procesador: Intel Core 17 3960X 

1049 € 

© RAM: G.Skill Quad-Kit 16GB DDR3-2400 

699 € 

©T Gráfica: ASUS GTX 690 

1099 € 

© I de sonido: Creative SB Recon3D Fatalíty Champ, 200 € 

© Discos: 2x WD VelocíRaptor SATA3 1 TB (10K r.p.m.) 

+ SSD Samsung B30 512 GB SATA3 558 + 639 € 

© Unidad óptica: Blü-raySonyüpíiarcBD-5740H 

100 € 

© Monitor: ASUS VG278H 3D LED de 27' 

545 € 

© Altavoces: Creative T6 II Series 

399 € 

© Teclado y ratón: Bundle Loghech G700 +G510+G930 300 € 

© TOTAL 

6.381 € 

© Periféricos extra: 


Asus Xtion 

12450 € 

Thrustmaster Ferrari F1 Wheel Integral T500 

599 E 




Atronador y sin cables 

Tras su actualización, el nuevo conjunto T6 Series II 
de Creative ofrece sonido envolvente de altísima 
calidad en combinación con un sistema inalámbrico. 
Además se le puede conectar 
cualquier dispositivo 
de audio mediante 
Bluetooth. Reproduce 
un entorno de sonido 
5.1 para películas, 
juegos y música. Su 
precio es de 399 €, 



El mejor 3D estereoscópico 



A día de hoy, el sistema de 
gafas activas 3D Vision 2.0 
de N víd ida es el que ofrece 
mejor calidad estereoscópica 
en juegos. Así. el monitor 
VG278H de ASUS, que integra 
dicho sistema, con sus 27 
pulgadas es el mejor modo 
para disfrutar juegos 3D a lo 
grande. El precio está en 545 €. 




seLección , 
micRomania 

Te detallamos en esta lista el equipo 
para jugar por el que optaríamos, cor 
componentes avanzados pero asequi 


© Componentes: 

© Caja: NZXT Phantom 410 

Presu 

©Placa base: ASUS P8Z77-V LX 

9E 

© Procesador: Intel Core 15 3570K 

2T 

© RAM: 8GBDDR3 2133 

© T. gráfica: EVGA GeForce GTX 560 SuperClocked 

© I de sonido: SB ReconBD (estándar) 

© Disco duro: 1TB SATA/600 3,5" (7200 rpm) 


+ SSD 002 Vértex Plus 120 GB 

60 + 

© U nidad óptica: Combo Blu-ray/SATA LG GGC-H2ÜL 

© Monitor: BenQ XL2410T (LED 24” 3D) 

© Altavoces: Creative Inspire T6160 / A520 5,1 

© Ratón y teclado: Gigabyte Alvia M8600+K8100 

99- 

© TOTAL 

L6 

© Periféricos extra: 


Trustmaster Run&Drive Wireless 3 en 1 
Sennhelser PC 333D G4ME 




ASRock990FX Extreme 3 


MSI Big Bang-X Power II 




Información: ASUS © www.asus.com 

Exceptuando que esta variante LX no es compatible con 
configuraciones de varias gráficas en SLI (sí con 
CrossFireX) que dispone de red no inalámbrica (la 
P8Z77-V sí) y poco más, esta placa base basada 
en el nuevo chipset de Intel 277 es una de las mejor 
equipadas. Admite 32 GB de memoria RAM hasta el estándar 
DDR3'24G0 en doble canal, tiene conexiones SATA, USB 3.0, 
sonido integrado y de red 10/100/1000 Mbit/s. 


109 JO € © Mas información: ASRock 
© www. ASfipck.com 

Para pasarte a los Chips de nueva generación de AMD 
necesitas una placa con socket AM3+ y este modelo 
de ASfiock es asequible 
tiene todo lo 
necesario: red, 
sonida eSATA 
SATA y USB 30 



© 409 € © Mas información: MSI 
© e$.msí.com 


La Big Bang Power II es la placa 
con chipset X79 más brutal 
para los nuevos Core ¡7 
(socket 2011) soporta 128 
GB memoria encanales 
e incorpora sonkfo THX 
TteStudio PC. 



© 217JÜ € © Más jnforrnación: Intel © wTvw.inffly.com 

Los nuevos chips de Intel Ivy Bridge están fabricados en tecnología 
de integración de tan soto 22 nm. La gama, esta vez, no requiere un 
cambio de socket, son compatibles con el 1155, pero es amplia y los 
modelos mas avanzados son caros. El más equilibrado es este Í5-357ÜK 
(desbloqueado para overdocking). Cuenta con 4 núcleos a 3400 MRz e 
incorpora compatibilidad con puertos PCI Express 3.0 y USB 3.0 nativa. 
Intel ha puesto mucho énfasis en perfeccionar la GPU integrada ( litó KD 
2500). que es compatible con DirectX UyShader Model 5.0. 


AMO FX-8120 


Intel Core ¡7 3960 X 



O 182 JO € © Información: AMD 
O www, amd.com 


Compatible con socket 
AM3+ y con un precio 
ajustado este chip de la 
nueva serie de AMD FX 
con arquitectura Zambezi 
de 32 nm cuenta con ocho 
núcleos a 3100 MHz. 



© 1049 € © Mas información; Intel 
© www, fotef.com ^ 

Después de meses. Intel 
introduce dos nuevos chips 
Core Í7 Sandy Brídge-E para 
socket 2011 que se sitúan 
como el tope de gama. La 
variante 39G0X dispone de 
seis núcleos a 3300 MHz. 



© 294 € © Información: EVGA © www.EVGA.com 


Las nuevas gráficas basadas en la GPU GTX SSO de Wvidía, 
con núcleo Kepler, sustituyen a las de la generación 
anterior como la elección más óptima pa ra no 
renunciar a fas últimas avances en tecnología 
de gráficos, con un rendimiento potente para un 
nivel de calidad máxima en juegos. Cuenta con 
excelentes prestaciones y un consumo bajo. 


Sapphire Radeon HD 7770 OC 

© 132,90 € © Mas información: Sapphire 
© www.sappforefech.com 



Esta tzqeta de Sapphire con la G PU 
HD 7770 de gama media, peto 
iáma generación 
añade mejores 
□rasíaUonesíOC) 
i es compatible con 
3S úítimas tecnologías. 


ASUS GeForte GTX 690 



0 1099 €© Más información: ASUS 
© www.esus.ccm 

La anterior GPU GTX 680 deja paso a 
la GTX 690 de doble GPU como 
el "no va más" en gráficos. 

El modelo de ASUS 
añade, el software 
GPU Twea'k para 
overclocking. 


T¿t mr enomanía 





érsatilidad y realismo 

:on el SRW-S1 de SteelSeríes cuentas con un 
ando que puede hacer las veces de volante ** 
ira juegos de carreras y también de gamepad, 
Prescinde de los pedales e 
incluso de una base de apoyo, 
ya que el control se basa en 
un sensor de movimientos 
que reproduce el giro. Es 
totalmente programa ble y 
su precio de unos 109,99 €. 


onido 71 asequible 


tiste una versión inalámbrica, pero 
neadset Sound Blaster Tactic3D 
ge USB de Creative resulta más 
equible y permite un entorno 
sonido 3D con et sistema 
SBC Surround, idóneo 
ra disfrutar de los juegos., 
s cascos disponen de un 
rttrot de audio y cuentan con 
mi nación personal izable. Su 
sebes de 79,99 €. 


© Gráfica; Radeon HD 7770 / GeForce GTX550 Ti 135 € 


© Tarjeta de sonido: PCI se nido 3D HD 2Q€ 

©Disco duro: 500 GB Serial ATA 600 60 € 


© Unidad óptica: regrabadora DVD Serial ATA ISO 20 € 

© M onitor: TFT 22 pulgadas pa n orámico Ful IH D 100 € 

© Altavoces: Conjunto 2.1 40 € 

© Ratón y teclado: Aerocool Strike X / Sharitoon NW 44 € 

® TOTAL 723 € 


i Periféricos extra: 

Teclado Thrustmaster GP XID 
Headset 1337 Vulcan 
Speed Link Drift OZ 


24,99 f 
1935 6 
54€ 


Control directo en PC 

S¡ has tenido problemas para que los juegos 
reconocieran tu gamepad en PC, ya puedes olvidarte. 

El Thrustmaster GP XID no falla 
con juegos en Windows. 
Tiene dos mini-sticks 
analógicos, gatillos 
progresivos, un D-pad 
de 8 direcciones y 12 
botones de acción. Su 
precio es de 24,99 €. 




© RAM: 4 GB de memoria DDR3 1600 


30 € 


3L Día 
PaRa 3UG3R 


Si tu presupuesto es limitado, aquí 
encontrarás una configuración básica 
para disfrutar de los juegos actuales. 

© Componentes: Presupuesto 

© Caja: Torre Midi Zalman Zll Plus 64€ 

I © Placa base: Chípseis AMD 990GX / Intel P67 70 € 


láser de alta precisión 


Aunque se trata del modelo más básico de la gama de 
ratones Tt eSPORTS, el Black es un especialista para 
los juegos en PC. Está equipado con una superficie 
antideslizante, un conmutador de 
precisión para su sensor láser 
de 400-4000 ppp instantáneo 
para adaptarse a cualquier tipo 
de juego. Además cuenta con 
iluminación, lateral rugoso, juego 
de pesas, cable trenzado y software 
de configuración Cuesta 24,99 €. 



© 2ÓÓ € apra. © Más info: ÑHT © 

Después de las Phantom 810 y 4lO r NZXT va un paso más allá con 
las nuevas Phantom 820, El diseño se mantiene en la misma línea, 
pero si cabe, es aún más futurista, con tres variantes en blanco, 
metal y negro. Sin embargo estas Phantom son torres completas 
mejor equipadas, con sistema de refrigeración líquida integrado, 
ventiladores 3x200 mm más 1x140 mm. 6 bahías de 3,5", 4 de 5,25" 
yDskits de expansión. El panel 10 incluye lector de tarjetas 5D. 



Zalman ZU Plus 


© 64 € © Info,: Zalman 
© www.zalman.com 


Si la tcHre-midi Zll de 
Zalman ya es toda una 
tentación, la versión 
plus es una compra muy 
recomendable. Dispone 
de puertos USB 3.0 y una 
refrigeración muy optimizada. 



La Cosmos II tiene un diseño 
soberbio y espectacular, con 
detalles ingeniosos. Admite 
gráficas de hasta 385mm y 
placas XL-ATX. Su frontal tiene 
conexiones 2x USB 10, 2xUSB 
20, audioln/out y eSATA, 


Cooler Master Cosmos II 


© 384 € © Cooler Master 

© www cooíermasf eres 


© 72 € © Información: GelL© www.gskM. com 



Las Ripjaws X de G.Skifl son memorias de altas prestaciones, indi- 
cadas para sacar el máximo partido de tos juegos más exigentes 
en configuraciones de doble canal. En este kit de S GB del 
estándar 2133 funciona internamente a 1066 MHz, 
aprovechando el soporte que ofrecen las placas base 
con los Últimos chipsets de AMD e Intel (incluyendo los 
Intel Z77). El kit cuenta con un eficiente disipador térmico 
y buenas características de latericia (CAS 9). 


Kingston HyperX DDR3 1600 
8GB (2x4GB) CL9 

© 546© Más información: Kingston 
© www. kingston, cqm/e$ 

Este kit HyperX de Kingston es una opción pa ra 
pasarse a Eos 8GB muy recomendable. Usa 
el estándar PC3 12300 
(933 MHz) y las 
lateadas son de 
9-9-9-27. 



GelL DIMM 32 GB 
DDR3-2666 Quad-Kit 

© 699 € © Mas informa ción: GelL 
© www. geü. com.tw/Spanjsh/bome 



Existen kits de 32 GB DDR3 2400 
para cuádruple canal y sistemas 
conchipset Intel X79 por la 
mitad, pero este kit DDR3 
2666 es hoy por hoy, el no 
va más de las memorias. 



© 99,99 € © Más info: Creative © es, Creative. com 

La anterior generaron X-Fi Trtanium de Creative da paso a las nuevas 
ReconBD PCte que incorpora et procesador de audio de cuatro 
núcleos Sound Core 3D. Las nuevas Recon3D estándar cuentan 
con la tecnología de sonido THXTruStudio Pro que proporciDfta 
un sonido envolvente más realista en juegos, tanto con altavoces 
como con auriculares. También incorpora un amplificador para 
auriculares y la tecnología para comunicación por voz, Crystó Voice 
muy precisa, ideal para partidas multijugadar. 


ASUS Xonar DGX 5.1 


Creative Sound Blaster Zxft 


© 41.49 € © Más información: ASUS 
O www.asus.es 



La Xonar DGX 5,1 de ASUS combina el sonido 
envolvente de alta definición de! estándar 
Dolby Headphone 51 con el motor 
de audio para 
juegos GX 2.5 
y un amplificador 
para auriculares. 



© 249,99 € © Más Información: Creative 
© es.CireahVe.cqm 

Las tarjetas Creative basadas 
en el chip Sound Core3D 
sumarán pronto a su gama 
fa espectacular ZxR, con las 
prestaciones más a ltas y las 
tecnologías más avanzadas 
como la de 5BX Pro Síudio. 




recno 

mamas 

consultorio 


¿Tienes problemas para hacer funcionar un juego? ¿Deseas mejorar tu equipo 
y no sabes por dónde empezar? i Aquí es donde vas a encontrar la solución! 


TARJETA GRÁFICA 


Un calabobos 
en «F1 2012» 

En todos los sitios donde he 
visto comentado <<F1 2012» 
han destacado la mejora 
en los efectos gráficos, 
mencionando especialmente 
el de la lluvia. El juego me 
gusta mucho, ojo, Pero lo 
cierto es que aunque tengo 
una pedazo de Radeon HD 
6870, a veces la lluvia parece 
que desaparece, y eso que 
la pista sigue mojada,., ¿Hay 
algún problema con las gráfi- 
cas AMD? ■ 



No nos constan fallos con nin- 
gún tipo de tarjeta gráfica... Sin 
embargo en los parches #6 y 
#7 de «F1 2012», algunos de los 
arreglos que introducen parecen 
coincidir exactamente con el 
problema que tú describes, así 
que ya sabes, sólo tienes que 
actualizar el juego en Steam 
y estaré solucionado. Los par- 
ches, además, introducen un 
montón de mejoras. 

¿Modo Crossf iré 
o nuevo modelo? 

Quiero cambiar la gráfica de 
mí equipo y había pensado en 
optar por una Radeon 7850 
porque no quiero gastarme más 
de 200 i. Pero como mí placa 
base, optimizada para AMD 
acepta CrossfireX (no SU) 
también creo que podría com- 
prar otra Radeon 6450 como 
la que ya dispongo y ponerlas 
en paralelo. ¿Qué os parece la 
idea? ■ 



76 miCRomanía 





CONFIGURACION 


SONIDO 


son algo más caros y están 
pensados principalmente para 
Xbox360, aunque no aprecia- 
mos una tecnología superior 
en ellos (cuestan 210 €), 

Toma una decisión en función 
del diseño que más te 
guste. También están los 
nuevos Sound Bl áster 
Tactic3D Rage Wíreless 
por 100 €. 


CONEXION 


ADSL 

recomendada 




Últimamente estoy viendo 
ofertas de conexiones ADSL 
con alta velocidad que pa- 
recen bastante asequibles. 
Me acabo de mudar y voy 
a estrenar conexión pero 
me da miedo meter la pata. 
Los requisitos de conexión 
en los juegos no parece que 
sean muy altos en relación a 
los servicios que se ofertan. 
¿Me vale cualquiera? ¿Qué 
velocidad me recomendáis 
para jugar a tope? ¿Influye 
mucho el router/módem? 


una Radeon HD 6770 o 6850 
te diríamos que adelante con 
el CrossFireX. En tal caso ten- 
drías que asegurarte de que la 
segunda gráfica es idéntica o al 
menos 100% compatible para 
CrossfireX, lo que implicaría una 
misma GPU y excluir variantes 
de Gverclocking entre otras 
cosas. Pero tai complicación en 
tu caso es contraproducente. 
Las Radeon 6450 son gráficas 
de gama básica y aunque tuvie- 
ras dos en CrossFíreX la poten- 
cia para manejar gráficos sería 
apenas suficiente. Mejor que 
optes por una nueva y única 
gráfica. Si puedes permitirte 
la Radeon 7850, es un modelo 
sensacional. Más asequibles 
también tienes las 7770 -que 
también va muy bien- y cues- 
tan entre 100 y 150 € según la 
variante y la marca que escojas. 


recomendaciones ai respecto. 

La primera es que si te des- 
cargas la versión de pruebas 
de Windows 8, ta instales en 
una nueva partición como 
sistema alternativo, de modo 
que puedas elegir arrancar con 
Windows 7 o con Windows 8 
en pruebas. Disculpa si te pare- 
ce muy obvio y ya lo habías 
pensado, pero tal vez otros 
lectores no. La segunda es que 
tengas en cuenta que es una 
versión de pruebas y que tras 
el lanzamiento comercial de 
Windows 8, tal vez lo que hayas 


Preparado 
para Windows 8 

Mi equipo tiene Windows 7 
32 bit y estoy pensando en 
pasarme a Windows 8. Como 
ya existe una versión de 
desarrollo descargadle, me 
pregunto si tendría que ac- 
tualizar los drivers de todos 
los componentes, aunque 
entiendo que de momento 
me valdría con los que tengo. 
¿Gráfica, sonido, co- 
nexión? 


Bueno, para empezar, al instalarse el juego, dependiendo dé tu sistema 
operativo y de! tipo de usuario con el que accedas, el Control de Cuentas de 
Usuario de Windows puede pedirte que concedas diversos permisos para 
hacer modificaciones e instalar algunos servicios. Tienes que decir que sí 
a todo. Dicho esto, se nos ocurre que el problema puede que tenga que 
ver con tu antivírus. Ya sea Avíra, Kasperski, Norton, ESET o Panda tienes 
que introducir una excepción de seguridad para los servicios de Steam 
(en la carpeta donde lo tengas instalado). Cuéntanos si ahora por fin te 
funciona. ¡Ojalá lo disfrutes pronto, vaya juegazol 


Reparación en «Dishonored» 

Ya había reservado «Dishonored» en Steam, y después del lan- 
zamiento me dispuse a probarlo con todas las ganas. ¿Podéis 
imaginaros mi decepción cuando me salta un mensaje de error 
inesperado? Después de la "subida de leches" correspondiente^ in- 
tenté revisar si habría algún problema con la descarga o instalación 
pasando una limpieza con "CCIeaner" pero no ha habido manera de 
arreglarlo. ¿Podéis ayudarme? Por supuesto, mi equipo cumple de 
sob ra c on to do s los re qu i sitos. Aaron Escribano 


instalado no te valga. Dicho 
esto, creemos con que basta 
con tener los controladores 
actualizados y todo debería 
funcionar bien. Los últimos dri- 
vers de Nvídía para las Ge Forcé, 
(306.97) por ejemplo, ya anun- 
cian que están especialmente 
recomendados para el lanza- 
miento de Windows 8, 


inalámbrico? También estoy 
mirando para unos auricula- 
res con micrófono envolven- 
tes y sin cables. ¿Los Creati- 
ve Tactic3D Wrath Wíreless, 
los Corsair Vengeance 2000 
7.1 wíreless o los Razer Chi- 
maera? m 


En relación a un conjunto de 
altavoces con sonido envolven- 
te e inalámbricos, son caros, 
pero imaginamos que ya lo 
sabías. Nosotros te propone- 
mos los Creative Zii Sound T6 
que están por 299 € (100 € 
más baratos que hace unos 
meses). Son un sistema 2.1 
pero el efecto surround está 
muy logrado y ofrece mejor 
envolvente que muchos 5.1. Si 
se te van mucho de presupues- 
to, un conjunto 5.1 como los 
Creative T6160 Inspire (SG€) o 
los Creative A 520 (70 €), 
van muy bien, aunque, 
con el inconveniente de 
los cables. En cuanto 
a los auriculares, 
tanto los de Creative 
como los Corsair los 
hemos recomen- 
dado en la Guía de 
Compras y el precio 
de ambos es similar 
(entre 130 y 140 €) 
Además, los 
Corsair son 71. 
Descartaríamos los 
Razer Chimaera porque 


Surround con 
o sin headset 

Decidí equipar mi equipo 
actual con una tarjeta de 
sonido Sound Blaster X-Fí 
con el fin de evitar anteriores 
problemas de los chips de 
sonido integrado en placa. 
Aunque ahora estos son más 
fiables* no me arrepiento 
de mi elección ya 
que tengo mejores 
prestaciones. Sin 
embargo, creo que 
no le saco todo 
el partido porque 
hasta ahora tenía 
un modesto con- 
junto de altavo- 
ces 2.1. ¿Podéis 
recomendarme 
un sistema de 
sonido envolven- 
te y, a ser posible. 








in entrar a valorar los costes 
e servidos en particular, las 
ctuales ofertas de conexión 
frecen una velocidad más 
ue óptima para jugar. Por otra 
arte depende del juego. Un 
Guíld Wars 2» o un «World of 
tfarCraft» están especialícen- 
5 optimizados para el juego 
nline, pero si la conexión falla 
n instante no pasa gran cosa, 
Centras que un multijuga- 
or de títulos como «Cali of 
'uty MW3» o de «F1 2012» 
eoesitan que la velocidad 
ea perfecta para no echar 
perder la partida, Pero, en 
en eral, cualquier oferta a día 
e hoy de más de 10 Mbps te 
ermite jugar a juegos Online o 
artídas multijugador sin pro - 
lema. No obstante, harás bien 
n mirar con lupa las condício- 
es de i contrato en cualquier 
er vicio que contemples. En 
ef i nati va una conexión de 20 
Ibps "reales" te iría de sobra, 
ero la cuestión no es tanto 
ué velocidad necesitas para 
¿gar, sino para descargarte 
ontenido, (películas, juegos, 
ideo s streamrng, etc.) sin que 
I proceso se eternice. De ahí 
ue puedas acceder a ofertas 
e 30 Mbps rea íes con llama- 
as por una cuota fija y cosas 
sí. En relación al módem/rou- 
?r, hay algunos especialmente 
uenos para jugar. Los nuevos 
loud routers, como los de 
f-Llnk, resultan interesantes, 
ero lo cierto es que los pro- 
cederes de servidos ya inciu- 
en un modelo más o menos 
eorde con las prestaciones de 
3 conexión que te venden. No 
merece mucho la pena fijarse 
n ellos. 


PROCESADORES 


UWD Trinity 

le visto que AMD va a 
a rizar nuevos procesado- 
es Trinity* Yo en su día me 
ompré un equipo con una 
laca base con socket FM1 y 
no de los primeros Fusión, 
t APU A4 3300. Fue un PC 


que me costó muy barato y 
la gráfica, una Radeon 6850 
me va muy bien. ¿Podría 
actualizar mi equipo con un 
Trinity A1G-58Ü0K? 



Lamentablemente no puedes. 
Para los nuevos Trinity de 
AMD se requiere una de las 
nuevas placas con socket 
FM2. Pero verás, sin tener 
que cambiar de placa, puedes 
comprarte un procesador 
AMD A8-3870 (128 €)oun 
AMD A6-3670 (110 i). Con 
ocho núcleos el primero y con 
seis el segundo, ambos tienen 
4 MB de caché. Con cualquie- 
ra de estos dos chips notarás 
una mejora en el rendimiento 
radical. De hecho el precio 
de! Trinity A10-5800K entre 
ambos, 122,90 €. 


PORTATILES 


Mountain Fll Ivy 

Hace unos meses vi que 
destacasteis en una reseña 
el nuevo portátil de Moun- 
tain Fll Ivy. Por entonces, 
este verano, tenía previsto 
comprarme un flamante 
portátil Alienware o un MSI 
y gastarme unos 1100 € 
pero el Fll de Mountain 
ha venido a complicar mi 
elección. ¿De veras está a la 
altura, haría bien si lo elijo? 
Me sigue gustando mucho 
el Alienware, pero no está la 
cosa como para hacer una 
inversión de la que luego me 
pueda arrepentir* 


¿Funciona 
en mi pc? 






i _^o. para poder comparar- 
ía con el Fll Ivy de Mountain, 
sesearíamos saber en qué 
"-coeios de Alienware o de 
5 - asías pensado, Pero 
: : remos hacerlo acontando 
: : “ "deles alrededor de los 
11CO € que te quieres gastar 
„ _ - V14x de Alienware y un 
"TESO de MSI tal vez? Bueno, 
$ ro así, ten por seguro que 
e¡ “11 Ivy de Mountain es un 
portátil fenomenal, aunque 
:a ez no tenga un diseño tan 
sof ocado ni vistoso como el 
ce os otros dos. Pero, tanto 
er prestaciones como en 
rendimiento está a la altura 
de sus competidores, eso si 
no es supera. Eso sí, mírate 
de nuevo ¡as ofertas de MSI 
porque recientementehan 
ajustado (os precios... Por 
complicarte la vida un poquito 
más, :-) 


Volante asequible 

Lo mío son los juegos de 
velocidad, pero la verdad 
es que tampoco puedo per- 
mitirme grandes gastos. 
Me encantaría disponer 
de una maravilla como el 
T500 RS deThrustmaster, 
un Fa ñatee o un Logitech 
G27 -algún día- pero por 
ahora se me salen de 
presupuesto por mucho, 
¿Sabéis de algún modelo 
de entre 50 y 100 € decen- 
te y que vaya bien? 


Evidentemente, asumes que 
los conjuntos de conducción 
más caros ofrecen más realis- 
mo en todos los aspectos, son 
extremadamente precisos y 
van de fábula. Dicho esto, hay 
algunos conjuntos de volante y 
pedales que no estén nada mal 
por unos 100 €, Por ejemplo 
el Speedlink Drlft O.Z, Racing 
Wheel no llega a los 
60 €. tiene 


La nueva aventura de Daedalic que lar 
FX combina un diseño artístico cómic 
en sintonía con el tono del juego, sobr 
escenarios y personajes 2D en alta 
definición y, por supuesto, totalment 
localizado al Castellano. El resultado é 
más que vistoso, muy bueno y con un 
exigencia de requisitos mínima, Pued- 
iugarlo sin problema con un equipo 
Pentium 4 bajo un sistema Window 
XP con 2 GB de RAM sin problema. 
Cualquier tarjeta gráfica básica 
compatible con DirectX 9 y OpenGL 
2*0, pueden manejarlo a pleno 
rendimiento. Como recomendaciones 
juega mejor con un monitor panorám 


Los mejores juegos tienen requisi 
altos o características especiales. 

I Asegúrate de que tu PC las sopor 


Arkane ha desarrollado con una versíc 
personalizada del «Un real Engine» un 
sólido juego, capaz de recrear un estih 
artístico único. «Dishonored» está 
bien optimizado y la configuración es 
muy escalable y permite jugar con 
fluidez con un PC ordinario. Corre con 
una CPU de doble núcleo a 2,2GHz y 
una gráfica modesta (Ge Forcé GT240 
Radeon 3800) y 4 GB de RAM. Jugarl 
a to grande sí requiere un equipo más 
sofisticado, con una gráfica de gama 
media-alta con DirectX 11, 4 GB de 
RAM y un sistema de 64 bit. Además, 
requiere activación en Stearru 


Para la nueva entrega de la legendaria 
saga «X-COM» Firaxis ha utilizado el 
«Un real Engine 3» ío que garantiza 
estabilidad y calidad. Los requisitos 
del juego son bastante moderados. 
Necesitas una CPU de doble núcleo 
a 2 GHz y, eso sí, una gráfica de 
gama báslca-media con 512 MB, 
aunque sea antigua, (a partir de una 
Radeon HO 2600 Pro o una GeForce 
8600 GT). También requiere 2 GB de 
RAM. El juego funciona bajo DirectX 
9 y es necesario activarlo en Steam. 
Además necesita un sistema a partir 
de Windows Vista para funcionar. 


un buen tacto y es preciso. 

Los modelos un poco más 
antiguos de Thrustmaster que 
aún están a la venta también 
van muy bien, como el Ferrari 
458 Italia (unos 70 €). Pero si 
te gastas sólo un poquito más, 
unos 110 €, puedes acceder a 
un conjunto más completo y 
versátil como e! Thrustmaster 
RGT FFB Clutch o el volante 
SteelSeries Simraceway SRW- 
SI que hemos recomendado en 
nuestra Guía de Compras, 


MONITOR 


3D integrado 

Como tenía que comprar un 
monitor para mí PC, al final 
me he decidido por incorpo- 
rar el sistema estreoscópico 
3D Vision de Nvidia* ¿Po- 
dríais recomendarme algún 
modelo con el Kit 3DVísion 
integrado? Recuerdo uno de 
As us pero me pareció algo 
caro siendo su precio de 
unos 550 €. ■ 

Debes referirte al ASUS 
VG278H, que es una pantalla 
de 27", pero también existe la 
variante VG236HE de 23,6" 
que incluye el kit, aunque no 
con el emisor integrado, pero 
es mucho más asequible, unos 
200 €, No obstante, también 
te recomendamos que mires 
modelos de ViewSonic y, en 
especial, de Acer y BenQ que 
cuentan con modelos 3D de 
22" a 27" pulgadas con pre- 
cios, eso sí, muy diversos. 
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Nace una nueva plataforma 
para tus juegos favoritos 



Cuando ya no sólo el futuro, sino el presente de la distribución de juegos es 
digital, una de las más importantes cadenas de tiendas en España entra de 
lleno en el nuevo medio, con el jugador como eje. Así es GAME Digital. 


E s un hecho incontesta- 
ble. La distribución de 
videojuegos tiene un fu- 
turo digital. Y en cierto 
sentido, la mayoría del presente 
también lo es ya. Resultaba ex- 
traño, por tanto, que la mayor ca- 
dena de venta de juegos en Espa- 
ña no hubiera entrado aún en ese 
medio. Sí, GAME tiene hace años 
una tienda digital -muy eficiente, 
por cierto- con miles de usuarios 
registrados, pero no es lo mismo, 
¿verdad? Entonces, ¿hasta cuán- 
do piensa esperar para subirse 
al carro de los Steam, GOG.com y, 
desde hace poco, FX Store? Pues 


ya no piensa esperar más, por- 
que cuando leas estas líneas ya se 
habrá estrenado, salvo retrasos 
de última hora, GAME Digital, la 
nueva plataforma de distribución 
de juegos para PC. 

El nuevo mundo 

Sí eres usuario habitual de pla- 
taformas digitales como Steam, 
seguro que ya conoces de sobra 
cómo funcionan estos sistemas, 
y que su seguridad y eficacia es- 
tán más que probadas. Pues en 
GAME, además, han desarrollado 
su plataforma pensando, sobre 
todo en el usuario, en el jugador. 


El diseño de GAME Digital se ha 
pensado como algo sencillo, efi- 
caz, dirigido a facilitarte la vida 
tanto en la instalación como en la 
compra de títulos, su ejecución, la 
seguridad que la acompaña y, so- 
bre todo, pensando en el servicio 
de atención al cliente. 

La tecnología de GAME Digital es 
propia, no depende de terceros, y 
por la tanto cualquier problema 
puede ser atendido directamen- 
te por la cadena. No sólo en un so- 
porte online, sino también en las 
tiendas. La integración de las pla- 
taformas digital, física y de ven- 
ta online de GAME permiten que 


todo esté controlado en todo mo 
mentó, en la eventualidad de pro 
blemas, o que simplemente de 
sees cambiar de opiniónuna ve 
adquirido tu juego. 

Aunque GAME Digital no habr 
hecho más que arrancar en el me 
mentó en que leas estas líneas, s 
diseño, su funcionalidad, sus ofc 
jetivos para el futuro y sus prir 
cipales virtudes realmente s 
muestran de lo más atractivo, 
las hemos recogido en estas pág: 
ñas para que descubras lo que t 
espera con la nueva plataform 
de la cadena de tiendas más vete 
rana y amplia de españa. 
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¿Qué es Game Digital? 









GAME 

& 


GAME Digital arranca oficialmente la última semana de Octubre de 2012, con Zack Zero como su título estrella. El 

título de Crocodilo Entertainment se distribuye exclusivamente, por el momento, a través de la nueva plataforma GAME, 


GAME <= « w “ * S 


A quí, en esencia, no hay 
mucho misterio, ¿ver- 
dad? GAME Digital es la 
nueva tienda de distribución 
Online de GAME, a la que se 
accede con tu cuenta de usua- 
rio de GAME, y a través de los 
medios habituales de la web, 
pues la cadena de tiendas ha 
querido integrar de forma sen- 
cilla y accesible toda su ofer- 
ta en un único canal Podrás 
seguir comproando tus jue- 
gos físicos a través de la pági- 
na web, como venías haciendo 
hasta ahora si eres diente ha- 
bitual de la cadena, para reco- 
gerlos en la tienda, o bien ad- 
quirir sus versiones digitales 
online, para descargarlas di- 
recta e inmediatamente en tu 
disco duro, Pero, si esto no te 
convence, también puedes ha- 


cerlo a la inversa, ¿No te queda 
claro? Pues sí, si comprar Onli- 
ne no te convence, puedes acu- 
dir a tu tienda habitual pagar 
allí tu juego en descarga y re- 
cibir una clave personalizada 
para descargarlo en casa. 


La atención 
es lo primero 

GAME inaugurí 
esta plataforma 
con los intere- 
ses del jugador 
como objetivo 
principal Osea, 
tú, Y por ello ha 
pensado en todo, 
o esa impresión da, 
conociendo cómo funcio- 
na GAME Digital. Si las opcio- 
nes hasta ahora comentadas 
no te convencen, debes sa- 


ber que también podrás com- 
prar juegos usando tus puntos 
GAME, si no qíueres usar algu- 
na de las formas de pago alter- 
nativas, con tarjeta de crédi- 
to o Paypal. Y, por supuesto, sí 
tienes problemas, podrás de- 
volver el juego en tu tienda, 
reintegrándote el importe, 
devolviéndote tus pun- 
tos o cambiándolo. 

Si, además, tuvie- 
ras algún proble- 
ma con la descar- 
ga en casa, incluso 
podrás recibir en 
tu tienda una ver- 
sión descargada para 
que la lleves a casa en 
una llave USB. Es la ventaja de 
no depender de tecnologías ni 
sistemas de terceros, y usar un 
servicio propio. 


Tu juegoteca 



S aber cómo funciona tu jue- 
goteca en GAME Digital, 
asociada a tu cuenta de 
usuario, es fundamental Segura 
que ya conoces plataformas como 
Steam, donde todo funciona sua- 
ve como la seda y el servicio al ju- 
gador es sencillo. GAME también 
funciona de una -manera similar, 
pero añadiendo varios parámetros 
de seguridad. ¿Cuáles? Para empe- 
zar, controlando el número deactí- 
vaciones de cada juego. 


Controlas lo que instalas 

Cada juego en tu juegoteca, lo que 
en GAME Digital se llama M Mis jue- 
gos", puede ser instalado en va- 
rios ordenadores simultáneamen- 
te, pero en un número restringido. 
No creas que esto supone una li- 
mitación real. De hecho, imagina 
que tienes tu juego instalado en 3 
PCs distintos y has llegado a tu li- 
míte. Si quieres añadir una nueva 
instalación (por ejemplo, en casa 
de un amigo, con tu cuenta), sólc 
tienes que eliminar una de las ins- 
talaciones activas. Inmediatamen- 
te se quedará libre para una nue- 
va instalación en otro PC. Y, come 
en otros sistemas, como Steam, nc 
puedes jugar simultáneamente er 
2 ordenadores. Sencillamente, te 
ahorras nuevas descargas. 


GAME 



GAME 


© 
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El sistema de activaciones limitadas que 
utiliza GAME Digital te permite tener cual- 
quier juego de tu colección digital Enstaladc 
en varios PC simultáneamente. 
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Descarga e instalación 


S er lo menos intrusivo 
posible. Esa ha sido la 
máxima del desarollo de 
GAME Digital. Desarrollar un 
cliente de gran tamaño, que hay 
que descargar, instalar, actua- 
lizar, que deba gestionar pará- 
metros del SO y modificar datos 
del registro... ¡no es algo que es- 
tuviese en los planes de GAME!, 
así que el sistema elegido para 
controlar el acceso a tu cuenta 


de GAME Digital, tu biblioteca 
de juegos y la descarga e insta- 
lación de los mismo no ha podi- 
do ser más sencilla. 

Pincha e instala 

El sistema que los técnicos de 
GAME han desarrollado para 
gestionar tus datos y juegos 
es increíblemente sencillo y 
transparente. Como Manuel Ba- 
llesteros, el Director de Siste- 


GAMEQ 


Descargar 

Acuerdo Ucencia de software 

CONTRATO DE LICENCIA Di USO DE SOFTWARE 
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Requisitos del sistema 
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mas de GAME nos explicó, todo 
consiste en darle un par de ve- 
ces al ratón y listo. La api icación 
de GAME Digital se descarga 
con un simple clic, y no hay que 
hacer nada más. Y una vez que 
hayas comprado tu juego, pul- 
sando para descargarlo ya está 
todo hecho. Aunque cuando vi- 
mos el sistema en funciona- 
miento aún quedaban un par de 
detalles por pulir, bastaba con 


pulsar con el ratón, que el juego 
empezara a descargarse y, una 
vez concluida la descarga, la 
instalación arrancaba de forma 
automática. Y, por supuesto, el 
sistema de GAME Digital incor- 
pora actualizaciones automáti- 
cas tanto para la propia aplica- 
ción de descarga como para los 
parches de los juegos, cuando 
estén disponibles. Más senci- 
llo, no creemos que sea posible. 
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El catálogo de GAME Digital 


E l catálogo de juegos en 
GAME Digital arranca con 
una pequeña selección 
disponible, para ir ampliándo- 
se en el futuro. En el momento 
en que vimos las pruebas de la 
plataforma digital, un puñado 
de títulos de Friendware, va- 
rios simuladores, «STALKER» y 
«Zack Zero» -ver siguiente pági- 
na- estaban disponibles. 

¿Un nuevo mercado? 

Lo que nos preguntamos en Mí- 
cromanía, habida cuenta de 
que el catálogo de juegos se 
irá ampliando en el futuro, es 
si GAME tiene contemplado -y 
aprobado por las grandes com- 
pañías- un futuro mercado di- 
gital de segunda mano. ¿Podría 
ser asi? Desde nuestro punto de 
vista todos ganarían, compa- 
ñías, GAME y, sobre todo, los ju- 
gadores. Y no sería tan difícil... 
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|Hs muy posible que no te 
mm suene, pero «Zack Zero» 
WM es uno de los juegosespa- 
ñoles más interesantes que ^e 
han desarrollado y lanzado el 
último año, ¿Ha salido a la ven- 
ta? Sí, hace varios meses. ¿No lo 
conoces? Pues lo más seguro es 
que no... a no ser que tengas una 
PS3, claro. 

«Zack Zero» es un juego de ac- 
ción y plataformas desarrolla- 
do por Crocodilo Entertainment 
iwww.crocoware^net), un es- 
tudio fundado por algunos de 
los profesionales más vetera- 
nos de la industria en España, 
muchos de ellos provenientes 
de compañías como la extinta 
Dinamíc. «Zack Zero», su primer 
gran desarrollo, se lanzó hace 
meses en Playstation NetWork, 
ganó varios premios en Game- 
Lab y es el título que GAME ha 
elegido para convertirse en su 
gran apuesta en el estreno de 


la nueva plataforma digital. Y, 
habiéndolo visto y probado, no 
nos extraña nada. 

Indie, clásico... elige tú 

«Zade Zero» en su versión PC 
es un juego no sólo diverti- 
do y espectacular, sino que se 
ha desarrollado por Crocodile 
en exclusiva para GAME Digi- 
tal. De momento -en el futuro 


puede que lo encuentres tam- 
bién en otras partes- será dis- 
tribuido sólo en GAME Digital, 
y lo podrás comprar tanto en 
esta plataforma directamen- 
te como -¿te lo volvemos a re- 
cordar?- en las tiendas GAME. 
Y si eres usuarios registrado o 
lector de Micromanía, con un 
espectacular descuento jmira 
abajo, amigo). 


¿Qué mejor que un juego español 
para estrenar una plataforma espa- 
ñola? ¡Además, con descuento! 

El estilo de «Zack Zero» está a 
caballo entre lo clásico y lo in- 
die, manejando a un futuris- 
ta guerrero dotado de cuatro 
habilidades distintas con las 
que abrirse camino en un mun- 
do Heno de peligros. Su dise- 
ño te recordará a clásicos como 
«Prince of Persia» y «Abe s Odis- 
sey», y te aseguramos que es un 
auténtico vicio... 



Promociones no acumuiabies a otros ofertas c 
descuentos. Precios válidos y vigentes hasta e 
2ó/l 1/12- impuestos incluidos. 

Conéctate o www, game.es poro conocer tu 
tienda GAME más cercana. 




Tu especialista en vídeojueg 


ahorra 


tienda 

en toda Espai 


tonos en. 
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Los amantes de la acción está de enhorabue- 
na. «Black Ops II» llega en pocas semanas. 


Lüujüj 


Una aventura infernal que te pondrá ios pelos 

de punta. Sí te gustan películas como 

"La Profecía”, no te puedes perder «Lucius»... 


J, JijiA 21 Í '. I -i 

El mejor simulador de baloncesto del mo- 
mento vuelve con una nueva entrega. 

Ya puedes ir practicando tus tiros libres. 




Nata: Lk eomeniMS de eia páena pueden cambiar en función de la actualidad. 






MOUNTAIN 


Systems bring 
the robustness to you 


¿Cuál es tu siguiente 


Descubre un nuevo nivel 



Intel® Core™ ¡7-36 12QM 

Consigue un rendimiento fantástico 
para tus tareas mas exigentes con la 
3 a generación del procesador Intel® 
Core™ i 7 y su reducido consumo. 



Kingston® HyperX® 3K SSD 

Velocidad sin límites para sacar el 
máximo rendimiento a tus juegos. 
Déjate impresionar con los tiempos de 
carga instantáneos. 



DIVIDIA 


Hasta GeForce GTX 68GM 

Libera a ia BESTIA de 4GB, 

La GPU más rápida y avanzada jamás 
creada para un equipo portátil, con 
1344 núcleos CUDA. 



Pantallas FullHD 1920x1080 

Todas las pantallas de nuestros equipos 
de 15 r ' y 17" poseen resolución nativa 
FulíHD para que tengas todo et espacio 
que necesites, donde lo necesites. 


MOUNTAIN 

902 883 091 
www.mountain.es 

TODOS NUESTROS EQUIPOS INCLUYEN: 

Garanda de 2 años con recogida y entrega. Altísimos niveles de acabado y calidad en toda la tecnología integrada. 

Fabr. . ií'wc **- • £ :ac. Aten dn posiventa telefónica dada por técnicos especializados. 

HOUSi - ; . c ¿oyaa.'c I+O d<e investigación y desarrollo para el estudio y creación de sistemas 

!>: stzs :- sí^ao.:i"*25 rr i es sr^esc ~~i e c - = ncan productos que respondan a sus necesidades adecuadamente, 

, * * cgp* ;* les ry-&- -*■ - :-r -nados son mercas registradas de sus respectivos propietarios. 















Totalmente en ESPAÑOL 


Un homenaje al mejor cine de terror 

' * Jl ue v ^ r ^ s en primera persona. 
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